%I% J 6%9 G1_DE.fm Seite | Donnerstag, 22. Juni 2006 5:52 17

GUITAR EFFECTS PEDAL

Bedienungsanleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fir das ZOOM G1 (im Folgenden einfach "G1" genannt)
entschieden haben.

Bitte nehmen Sie sich Zeit und lesen Sie dieses Handbuch sorgféltig durch, um
dieses Gerat bis ins Detail kennenzulernen. So wird neben optimaler Leistung eine
hohe Betriebssicherheit gewéahrleistet.

Bewahren Sie das Handbuch zu Referenzzwecken auf.
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SICHERHEITSHINWEISE / Gebrauchshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Zum Schutz vor Schaden weisen verschiedene Symbole in die-
sem Handbuch auf Warnmeldungen und Vorsichtsmanahmen
hin. Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Dieses Symbol kennzeichnet Anmerkungen zu
besonders groBen Gefahrenquellen. Missachtung

Warnung und thlpedienung kt')nnen"zu schweren Verletzun-
gen bis hin zum Todesfall fihren.

Dieses Symbol kennzeichnet Erkldrungen zu weite-
ren Gefahrenquellen. Missachtung und Fehlbedie-

Vorsicht Nung kénnen zu Verletzungen oder zu Schaden am
Gerét fuhren.

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vor-
kehrungen, damit Sie das G1 gefahrenfrei nutzen konnen.

Stromversorgung

Da die Leistungsaufnahme des Gerits relativ hoch ist,
sollten Sie es wenn moglich immer mit einem Netzteil
betreiben. Fur den Batteriebetrieb sollten Sie aus-
schlieBlich Alkaline-Batterien verwenden.

Warnung

[Betrieb mit Netzteil]

Vergewissern Sie sich, dass ein Netzteil mit einer
Leistungs von 9 V DC, 300 mA benutzt wird, bei dem der
Innenleiter der Minuspol ist (Zoom AD-0006). Andere
Netzteile konnen Schaden am Gerit verursachen und
stellen ein Sicherheitsrisiko dar.

SchlieBen Sie das Netzteil an einer Netzbuchse an, die in
dem dafur vorgeschriebenen Spannungsbereich arbeitet.
Um das Netzteil aus der Netzbuchse zu entfernen, ziehen
Sie am Netzteil selbst, jedoch nie am Anschlusskabel.
Bei Gewitter oder lingerer Lagerung trennen Sie das
Netzteil vom Netzanschluss.

[Batteriebetrieb]

Verwenden Sie vier herkommliche IEC R6 Alkaline-
Batterien (Typ AA).

Das G1 bietet keine Moglichkeit zum Wiederaufladen.
Kontrollieren Sie anhand der Beschriftung der Batterien,
dass Sie den richtigen Typ verwenden.

‘Wenn Sie das Gerit fur eine langere Zeit nicht nutzen,
entfernen Sie die Batterien.

Wenn die Batterien ausgelaufen sind, saubern Sie das
Batteriefach sowie die Kontakte sorgfaltig, um alle Reste
der Batterieflussigkeit zu entfernen.

Wihrend dem Betrieb sollte das Batteriefach immer
geschlossen sein.

Betriebsumgebung

Zum Schutz vor Feuer, Stromschlag und Fehlfunktion
sollten Sie Ihr G1 nur in Umgebungen verwenden, wo
es nicht:

Warnung

* extremen Temperaturen
« Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen
¢ hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit

 Staub oder Sand
« starken Erschuitterungen ausgesetzt ist.

A Handhabung

o Stellen Sie niemals Flussigkeitsbehalter wie Vasen auf das
G1, da das zu einem Stromschlag fihren kann.
Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf dem G1 ab,
da das zu Branden futhren kann.
Das G1 ist ein Prazisionsgerit. Uben Sie keinen
uiberméBigen Druck auf die Tasten und Regler aus. Lassen
Sie das Gerat nicht fallen und vermeiden Sie Stofle oder
Vorsicht  yibermiiBigen Druck auf das Gehiuse.
Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper (Miinzen,
Nadeln etc.) oder Flussigkeiten in das Innere des Gerits
gelangen.

Warnung

Verkabelung der Ein-und Ausgangsbuchsen
Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, miissen Sie
das G1 und alle angeschlossenen Gerite ausschalten.
Vor dem Transport miissen alle Kabel und der Netzad-
apter vom G1 abgezogen werden.

Vorsicht

Anderungen am Gerit

Offnen Sie niemals das Geh#use des G1 und versuchen
Sie nicht, das Gerit zu modifizieren. Das kann zu Schi-
den am Gerét fuhren.

Warnung

Lautstérke
Betreiben Sie das G1 nicht langer mit voller Lautstarke,

Vorsicht 1, dies Ihr Gehor schidigen konnte.

Gebrauchshinweise

Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgrinden bietet das G1 groitmoglichen Schutz
vor elektromagnetischer Strahlung im Inneren des Gerates und
von auflen. Gerite, die gegenuber diesen Interferenzen sehr
empfindlich sind oder starke elektromagnetische Strahlung aus-
senden, sollten nicht in der Nahe des G1 betrieben werden, da
Einstreuungen nicht ganzlich ausgeschlossen werden konnen.

Elektromagnetische Interferenzen konnen bei allen elektroni-
schen Geraten, darunter auch dem G1, Fehlfunktionen und
Datenverluste auslosen. Beachten Sie diese Punkte, um das
Risiko eventueller Schaden moglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des G1 ein trockenes Tuch. Falls
notig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie keine
aggressiven Reinigungs-, Losungsmittel (wie Farbverdunner
oder Reinigungsbenzin) oder Wachse, weil diese die Oberflache
angreifen und beschadigen konnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als Referenz
an einem geeigneten Ort auf.

ZOOM G1
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Begriffe in diesem Handbuch

In diesem Abschnitt werden wichtige Begriffe erklart, die im G1-Handbuch héufig benutzt werden.

IN->(COMP/EFX J{ DRIVE J{ EQ J{ZNR }-{ AMP }-{ MODULATION }{ DELAY {REVERB}>OUT

HEffekt-Modul

Wie in der Abbildung dargestellt, kann man sich das
G1 als Kombination von Einzeleffekten vorstellen,
Jeder Effekt wird als Effekt-Modul bezeichnet.
Neben Modulen wie DRIVE und MODULATION
enthalt das G1 auch ein Modul zur Rauschunter-
driuckung und Amp-Simulation (ZNR/AMP). Para-
meter wie die Effekt-Intensitat konnen individuell
fur jedes Modul eingestellt werden. Zudem konnen
Sie die Module an- und abschalten.

M Effekt-Typ

Fur einige Effekt-Module gibt es mehrere verschie-
dene Effekt-Typen. So integriert das MODULA-
TION-Modul einen Chorus, Flanger, Pitch Shifter,
ein Delay und andere Effekt-Typen. Es kann immer
nur einer dieser Effekte aktiv sein.

B Effekt-Parameter

Alle Effekt-Module integrieren mehrere Parameter,
die als Effekt-Parameter bezeichnet werden. Ein
Effekt-Modul dhnelt einem Bodeneffekt, bei dem
die Parameter den Klang und die Effekt-Intensitat
dhnlich wie Hardware-Regler steuern.

EPatch

Im G1 werden Kombinationen aus Effekt-Modulen,
die gemeinsam gespeichert werden, als Patches
bezeichnet. Ein Patch enthilt Informationen uber

den On/Off-Status jedes Effekt-Moduls, tiber den
Effekt-Typ in jedem Modul und uiber die Einstellun-
gen der Effekt-Parameter. Im internen Speicher des
G1 konnen bis zu 80 Patches abgelegt werden.

HEBanke und Bereiche

Eine Kombination aus 10 Patches wird als Bank
bezeichnet. Im Speicher des G1 sind insgesamt acht
Binke (A bis d, 0 bis 3) gespeichert. Die Banke A —
d bilden den uiberschreibbaren User-Bereich. Die
Binke 0 bis 3 enthalten schreibgeschiitzte Patches.
Die Patches in jeder Bank
sind von 0 bis 9 numme-

riert. Zur Patch-Auswahl BA;&
verwenden Sie das For- mg:?
mat "A1" (Patch 1 in Bank :
A), "06" (Patch 6 in Bank | patcio [
0) usw..

HEMode

Der interne Status des G1 wird als Betriebsmodus
bezeichnet. Im "Play-Modus" konnen Sie Patches
anwahlen und diese zum Spielen IThres Instruments
verwenden. Im "Edit-Modus" konnen Sie die
Effekte verandern. Zudem steht ein "Rhythm-
Modus" zur Verfugung, in dem Sie Einstellungen
fur die Rhythmus-Funktion vornehmen. Zur Aus-
wahl zwischen diesen drei Modi dient der Modul-
Wahlschalter.

Batteriebetrieb des G1

offnen Sie die Batteriefachabdeckung.

Rickansicht des G1 ) 9

1. Drehen Sie das G1 auf den Riicken und 2. Setzen Sie vier neue IEC- 3. SchlieBen Sie die Batterie-
R6-Batterien (Typ AA) ein.
Die Polaritat der beiden Batterie- Schieben Sie die Abdeckung
satze ist umgekehrt.

fachabdeckung wieder.

in die Aussparung, bis sie
hoérbar einrastet.

Vier 'EC'RG'% Verwenden Sie vier IEC-R6-Batterien (Typ AA).

< Batterien
H ’ (Typ AR) i @ Wenn die Kapazitat erschopft ist, erscheint die
<

Meldung "bt" im Display.

Bei Batteriebetrieb empfiehlt es sich, das Gitarren-
kabel aus der Buchse [INPUT] zu entfernen, wenn das
Gerat nicht benutzt wird. So wird die Batterie geschont.

Lasche
Schieben Sie die Lasche
nach hinten und entfernen
Sie die Abdeckung.

ZOOM G1 3
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Bedienelemente und Funktionen / Anschliisse

. @

(ModuI-WahIschaIter

Schaltet zwischen Play-, Edit- und Rhythm-Modus
um. Im Edit-Modus wihlen Sie mit dem Regler das
Modul zur Bearbeitung aus.

-
(RHYTHM [»/M]-Taste

Im Play- und Rhythm-Modus starten und stoppen Sie
mit diesem Taster das Rhythmus-Pattern.

Im Edit-Modus wihlen Sie damit das Modul, das Sie
\mit dem Pedal steuern.

(Display
Zeigt die Patch-Nummer, den eingestellten Wert und
\andere Informationen zum Betrieb des G1 an.

[INPUT]-Buchse

Dient zum Anschluss der Gitarre.
Im Batteriebetrieb wird das Gerit
durch das Einstecken des Gitarren-
kabels eingeschaltet.

Im Batteriebetrieb des G1 sollten Sie das
Gitarrenkabel aus der Buchse [INPUT]

~

J
~

J

—%

Bedienoberflache

—

EQ mid_Hi
Lo ;HR/AMP

'V BYPASS.
=G

Ruckseite

entfernen, um die Spannung der Batterie
moglichst lange aufrecht zu erhalten.

IN(UT

o

ouTPUT

@ z494

[OUTPUT/PHONES]-Buchse

Diese Stereoklinkenbuchse dient zum Anschluss an den
Gitarrenverstirker. Mit Hilfe eines Y-Kabels speisen
Sie das Signal auf zwei Verstirker oder Sie schlieen
hier einen Kopthorer an.

~

J Kopfhérer

0000\ [[ecoo00O

|
|

Gitarrenverstarker

ha -

ZOOM G1

"
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Bedienelemente und Funktionen / Anschliisse

k.‘

VALUE v
2D
TUNER CALIB \
) ({
N {)
NS~2 7

( [VALUE]-Regler

Dieser Regler steuert den Pegel von Effektparametern
oder des gesamten Patches. Wihrend der Rhythmus-
Wiedergabe steuert er die Rhythmus-Lautstirke und das
Tempo. Zudem wird mit ihm die Referenzfrequenz des

"1
L,

EDITED -,

\_Tuners eingestellt.

J

([BANK UP*TAP]-Taste

Im Play-Modus schalten Sie mit dieser Taste zur néchst-
hoheren Bank. Im Rhythm-Modus steuern Sie damit das
Tempo des Rhythmus-Patterns.

Im Edit-Modus konnen Sie damit manuell Parameter
\spezifizieren, die sich auf Timing und Cycle beziehen.

~

J

([STORE]-Taste

JERN J

\Dient zum Speichern editierter Patches im Speicher.

~

J

[V 1/[A]-FuBtaster

Diese Taster dienen zur Auswahl von Patches, zur
Steuerung des Tuners und anderem.

~

Netzteil

[DC IN]-Buchse

An dieser Buchse kann ein Netzteil (ZOOM AD-0006)
mit einer empfohlenen Ausgangsleistung von 9Volt DC
300 mA (Innenleiter ist Minus) angeschlossen werden.

[CONTROL IN]-Buchse
Dient zum Anschluss einer optionalen Fullschalters
(FS01) oder Expression-Pedals (FPO1/FP02).

A FPO1/FP02

= Fso1

ZOOM G1

[

.

%

%

—%
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Auswahl eines Patches

. @

Um die verschiedenen Effekte im G1 auszuprobieren, empfehlen wir Ihnen, einfach auf IThrem Instrument
zu spielen, wihrend Sie die Patches umschalten.

€] Einschalten

® Im Batteriebetrieb des G1 stecken Sie ein
geschirmtes Monokabel in die Buchse EQ mid W
[INPUT] auf der Riickseite des G1. /5 rosuusTon

® Fiir den Netzbetrieb des G1 stecken Sie 2 DELAY
das Netzteil in eine Steckdose und das
Netzkabel in die Buchse [DC IN] auf der
Riickseite des G1.

® Schalten Sie den Gitarrenverstarker ein
und steuern Sie ihn nach Bedarf aus.

ZNR/AMP

F3 Auswahl des Play-Modus

® Bringen Sie den Modul-Wahlschalter in
die Position "PLAY".

Die aktuelle Bank

und Patch-Nummer

werden im Display 7o
angezeigt. Bank-Name Patch-Nummer

HINWEIS

Direkt nach dem Einschalten befindet sich das =
G1 im Play-Modus, auch wenn der Modul-Wahl-
schalter auf eine andere Option eingestellt ist.

¥V BYPASS/

&) Auswahl eines Patches
® Mit den FuBtastern [V ]/[A] schalten Sie das Patch um.

Mit dem FuBtaster [ ¥ ] rufen Sie das néchstniedrigere, mit dem FuBtaster [ A] das néachst-
hohere Patch auf.

Durch wiederholtes Driicken eines Fufitasters schalten Sie sich in dieser Reihenfolge AO —
A9 ...d0-d9 — 00-09 ... 30 — 39 — AO (oder umgekehrt) durch alle Patches.

ZOOM G1

[ 4 il

.
'

N/
AU
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Auswahl eines Patches

. @

(3 Einstellen der Master-
Lautstarke
® Mit dem Regler [VALUE] stellen Sie die
Master-Lautstarke im Play-Modus ein.

Wenn Sie den Regler [VALUE] bedienen, wird
der aktuelle Wert der Master-Lautstarke kurz kurz
im Display eingeblendet.

VALUE

MASTER LEVEL I/,
TUNER CALIB
RHYTHM LEVEL

BANK UPR/1Z STORE

#- EDITED-
™

Der Regelbereich ist 0 — 98, 1.0. Nach dem Aus-
und Einschalten wird die Master-Lautstarke auf
den Wert 80 zurickgesetzt.

ANMERKUNG

Bei Einsatz eines Kopfhorers regeln Sie damit
die Abhdrlautstarke.

) Direktauswahl einer Bank

® Mit der Taste [BANK UP*TAP] wahlen Sie die Banke A-d,0-3
direkt aus.

Jeder Tastendruck schaltet zur nachshoheren Bank.

ANMERKUNG

Im Play-Modus kénnen Sie die Bank auch mit dem FuBschalter (FS01)
umschalten (— S. 16).

% ZOOM G1 7
o 4~ il

b
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Gebrauch des Tuners

Das G1 verfugt iber einen autochromatischen Tuner. Um das Stimmgerit zu nutzen, missen Sie alle inter-
nen Effekte in den Bypass-Modus (voriibergehend deaktiviert) schalten oder das Gerat muten (Direkt- und
Effektsound werden stummgeschaltet).

€] Bypass- oder Mute-
Schaltung
® Bypass-Schaltung des G1

Tippen Sie im Play- oder Rhythm-Modus (— S. 10)
kurz die FuBtaster [V ]/[A] gemeinsam an.

#5 om0
TAP

® Mute-Schaltung des G1

Halten Sie im Play- oder Rhythm-Modus (— S.
10) die FuBtaster [V ]/[A] gemeinsam fiir
mindestens 1 Sekunde gedruckt.

ANMERKUNG
Im Edit-Modus kdnnen Bypass und Mute
nicht aktiviert werden.

EQ mid_Hi
Lo ZNR/AMP

£ stimmen des Instruments |, =27 D=d G=[|
i i i i PATCH I | —
® Spielen Sie eine leere Saite Vs Af=H D*= o. G#= ,l_,
zum Stimmen an und stellen — .
Sie die Tonhohe ein. SF IB= E=E
N R C= F=F
Auf der linken Display-Seite wird die Note ange- — _
zeigt, die der aktuellen Stimmung am nachsten C#= " F#— "—
kommt. = :
8 ZOOM G1

%
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Gebrauch des Tuners

&) Andern der Referenzstimmung des Tuners

Bei Bedarf konnen Sie die Referenzstimmung des G1 nachjustieren.

® Drehen Sie den Regler [VALUE].

Wenn Sie den Regler [VALUE] im Bypass-/Mute-

Status bedienen, wird die aktuelle Referenzstimmung
kurz im Display eingeblendet. Die Voreinstellung ist
40 (mittleres A = 440 Hz).

VALUE /T

) O
(7 )
) ((
A\

TUNER CALIB
NN AP 7

RHYTHM LEVEL

® Nun kénnen Sie die Stimmung mit dem
[VALUE]-Regler im Bereich von 35 - 45

(mittleres A = 435 bis 445 Hz) einstellen.

CIXTATR - TAP STORE

GUITAR EFFECTS PEDAL

#- EDITED
Wenn Sie den [VALUE]-Regler loslassen, kehrt das
Display in den vorherigen Status zuriick.

ANMERKUNG

Nach dem Aus- und Einschalten wird die
Referenzstimmung wieder auf 40 (mittleres A =
440 Hz) zuriickgesetzt.

TUNER A

] Riickkehr zum Play-Modus
M

® Driicken Sie einen der FuBtaster [V]/[A].

Das Symbol auf der rechten Zuhoch Stimmung korrekt Zu tief
Display-Seite zeigt, wie stark \
die Stimmung abweicht. N ‘ —
- (mi N
KO o
' S YN
/
1\
Stimmen Sie die anderen Saiten Je stirker die Verstimmung ist, desto schneller
nach demselben Muster. dreht sich die Anzeige

% ZOOM G1 9
o 4~ il
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Gebrauch der Rhythmus-Funktion

Das G1 verfugt uiber eine integrierte Rhythmus-Funktion, mit der Sie realistische Drum-Sounds in ver-
schiedenen Patterns wiedergeben konnen. Die Rhythmus-Funktion steht im Play- und im Rhythm-Modus
zur Verfugung. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Funktion im Rhythm-Modus verwenden.

) Auswahl des Rhythm-Modus

® Stellen Sie den Modul-Wahlschalter auf die
Position "RHYTHM".

Die Nummer des aktuellen Rhythmus-Patterns (01 - 40)
erscheint im Display. £ wi

Im Rhythm-Modus ist das zuletzt gew#hlte Log g RAMP
Patch aktiv. Eine Patch-Umschaltung oder
Lautstarkeanderung ist nun nicht moglich.

HINWEIS

¢ Die Rhythm-Funktion kann auch im Play-Modus
genutzt werden.

e Im Play-Modus kénnen Sie weder das
Rhythmus-Pattern umschalten noch die
Rhythmus-Lautstérke und das Tempo andern.

F] Starten der Rhythm-Funktion

® Mit der Taste RHYTHM [/ ] starten Sie die
Rhythmus-Funktion.

ANMERKUNG
Wéhrend der Rhythmus-Wiedergabe ist der
Reverb-Effekt deaktiviert.

V BYPASS/

&) Auswahl eines Rhythmus-
Patterns =X

Das G1 hat 40 interne Rhythmus-Pattern. Weitere | W
Informationen finden Sie auf Seite 25.

® Im Rhythm-Modus schalten Sie die Rhythmus-

Pattern mit den FuBtastern [V]/[A] um.

HINWEIS

Wenn Sie die beiden FuBtaster [V ]/[A] im Rhythm-Modus
auslosen, schaltet das G1 auf Bypass/Mute (— S. 8). Die
Rhythmus-Funktion kann nun auch benutzt werden.

10 ZOOM G1

N/
AU
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Gebrauch der Rhythmus-Funktion

-

) Einstellen der Rhythm-Lautstiirke

® Der Regler [VALUE] steuert die Rhythm-Lautstérke.

Wenn Sie den Regler [VALUE] bedienen, wird die aktuelle Einstellung W
(0 —30) kurz im Display eingeblendet.

-

3 Einstellen des Tempos

Sie konnen das Rhythmus-Pattern-Tempo von 40 —

ERN J

250 BPM (Beats pro Minute) einstellen.

® Zur stufenlosen Eingabe tippen Sie die

Taste [BANK UP¢TAP] einmal an und
4 verandern den im Display angezeigten
Tempo-Wert mit dem Regler [VALUE].

OIME- e sioRe ® Zur manuellen Eingabe tippen Sie die

Taste [BANK UP*TAP] mindestens
@ @ zweimal im gewiinschten Intervall an.

Das G1 analysiert automatisch das Intervall
zwischen dem Auslosen der Taste und passt das
Tempo entsprechend an (Tap-Tempo-Funktion).

In diesem Moment wird der aktuelle Tempo-Wert
(40 — 250) kurz im Display eingeblendet. Bei
Werten von 100 bis 199 wird rechts unten nach der

200 werden nach der ersten und zweiten Ziffer
jeweils Punkte eingeblendet.

1 (e,

— v v
-' i .

)
TUNER A Y S by @D

Ein Punkt ! Zwei Punkte
Tempo =120 BPM  Tempo =240 BPM

HINWEIS

Im Rhythm-Modus kdénnen Sie das Tempo auch

[ 4 il

mit dem FuBschalter (FS01) eingeben (— S. 17).

(3 stoppen der Rhythmus-Wiedergabe
® Mit der Taste [»>/H] stoppen Sie die Rhythmus-Wiedergabe.
Das G1 kehrt in den vorherigen Modus zuriick.

ZOOM G1 11
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Editierung eines Patches

Die Patches im G1 konnen durch Andern der Effekt-Parametereinstellungen beliebig editiert werden. Edi-
tieren Sie das aktuell gewidhlte Patch, um einen eigenen Sound zu erzeugen.

€] Auswahl des Effekt-Moduls/
Parameters

e Wahlen Sie mit dem Modul-Wahlschalter das
gewiinschte Effekt-Modul und den zu editie-
renden Parameter (siehe unten).

Das EQ-Modul bietet drei Parameter, wahrend die
Module MODULATION, DELAY und REVERB
jeweils zwei Parameter haben. Mit dem Modul-
Wahlschalter konnen Sie direkt auf diese zugreifen.
6) (7
S)ea wid_si
(0 L 0
/0225

3) prive wte (10)
(2) e oetay (11)

e (12)

Ao
Type = Effekt-Typ

(1) Patch Level (Prm) Prm = Parameter

(2) COMP/EFX-Modul (Type&Prm)

(3) DRIVE-Modul (Type)

(4) DRIVE-Modul (Prm)

(5) - (7) EQ-Modul (Prm)

(8) ZNR/AMP-Modul (Type&Prm)

(9) MODULATION-Modul (Type&Prm1)

(10) MODULATION-Modul (Prm2)

(11) DELAY-Modul (Type&Prm1)

(12) DELAY-Modul (Prm2)

(13) REVERB-Modul (Type&Prm1)

(14) REVERB-Modul (Prm2)

e Type&Prm oder Type&Prm1
Element, bei dem der Effekt-Typ
(im Display links) und der Parame-
terwert (im Display rechts)
gemeinsam eingestellt werden.

e Type

Element, bei dem
nur der Effekt-Typ
ausgewahlt wird.

M

rca

h

Effekt-Typ — z= »» Parameterwert Eae L

Effekt-Typ

N—
V BYPASS/
K =G

e Prm oder Prm2
Element, bei dem nur
der Parameterwert
eingestellt wird.

v

#JIX EITED
TP

Parameterwert
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Editierung eines Patches

VALUE
TUNER CALIB

“TAP

)

PATCH

17

-—y
-

* NS

EDITED -,

_.
=
=
=
»

SN

STORE

GUITAR EFFECTS PEDAL

3 Andern der Einstellung

® Mit dem [VALUE]-Regler @ndern Sie den im
Display anzgezeigten Effekt-Typ und

Parameter.

Wenn der Effekt-Typ und/oder Parameter verandert
wurde, erscheint ein Punkt (.) rechts unten im
Display. Das weist darauf hin, dass die Einstellung

verandert wurde.

[

M
- |y

L Le

EDITED™

ANMERKUNG

Wenn der gewéhlte Parameter mit der Tap-Funktion
(— S. 18) eingestellt werden kann, kénnen Sie durch

Der Punkt zeigt, dass der
Wert verandert wurde

mehrmaliges Antippen der Taste [BANK UPeTAP]

ein Zeitintervall oder eine Geschwindigkeit eingeben.

E) An-/Abschalten eines Effekt-

Moduls

® Um das aktuell gewahlte Effekt-Modul an-
/abzuschalten, driicken Sie einen der

FuBtaster [V]/[A].

Die Anzeige "oF" erscheint im Display.
Wenn Sie einen der Taster erneut
auslosen, wird wieder der vorherige

Status eingeblendet.

I} Verlassen des Edit-Modus

® Um aus dem Edit- in den Play-Modus zuriickzukehren,

stellen Sie den Modul-Wahlschalter auf "PLAY".

ANMERKUNG

Wenn Sie in den Play-Modus zuriickkehren und Anderungen
vorgenommen haben, leuchtet der Punkt rechts unten im Display.
Wenn Sie nun ein anderes Patch anwahlen, gehen die Anderungen
verloren, sofern Sie das Patch nicht speichern. Um die Anderungen
zu erhalten, speichern Sie das Patch wie auf Seite 14 beschrieben.

ZOOM G1
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Speichern/Kopieren eines Patches

Ein editiertes Patch kann in einer Bank innerhalb des User-Bereichs (A — d) gespeichert werden. Sie kon-
nen ein vorhandenes Patch auch an anderer Stelle speichern, um eine Kopie anzulegen.

€] Driicken Sie im Play- oder
Edit-Modus die Taste

[STORE].

® |m Display blinken die Bank- und Patch-
Nummern. |

EQ mid Hi EHR/AMP

V\faowuﬂou
GAIN,

6 - nmvr/@\nm
b

i e
ANMERKUNG M

Patches aus den Preset-Banken 0 — 3 kénnen nur ~m
geladen werden: Hier kdnnen Patches nicht

gespeichert oder kopiert werden. Wenn Sie [STORE]
driicken, wahrend ein Patch aus dem Preset-Bereich
aktiv ist, wird automatisch Patch "AQ" (Bank A,
Patch 0) als Speicher-/Kopierziel ausgewahlt.

3 Wihlen Sie die Zielbank
fur das Speichern/Kopieren

® Die Zielbank fiir das Speichern/Kopieren
waéhlen Sie mit der Taste [BANK UP*TAP].

ANMERKUNG

¢ Als Speicher-/Kopierziel kann nur eine Bank aus
dem User-Bereich A - d gewahlt werden.

e Wahrend dem Speicher-/Kopiervorgang kann der
FuBschalter (FS01) nicht zum Umschalten der
Bank genutzt werden.

14 ZOOM G1
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Speichern/Kopieren eines Patches

|

—%

3 so brechen Sie den Speichervorgang ab

® Um den Speichervorgang abzubrechen, bedienen Sie den Regler
[VALUE], bevor Sie die Taste [STORE] in Schritt E] erneut auslésen.

] Driicken Sie die Taste
[STORE] erneut

® Wenn der Speicher-/Kopiervorgang abge-
schlossen ist, kehrt das G1 in den vor-
herigen Modus zuriick, wobei das Ziel-
Patch angewahlt ist.

&) Geben Sie die Ziel-Patch-

Nummer zum Speichern/
Kopieren an

® Zur Angabe der Ziel-Patch-Nummer fiir
das Speichern/Kopieren verwenden
Sie die FuBtaster [V]/[A].
i

=~

i

—
#-EDITED
TAP

!

ZOOM G1

[

15

"




%I% J 6%9 G1_DE.fm Seite 16 Donnerstag, 22. Juni 2006 5:52 17

So andern Sie die Art, wie Patches aufgerufen werden

Im Normalbetrieb wird ein Patch, das Sie im Play-Modus des G1 anwahlen, sofort aktiviert. Das bedeu-
tet, dass sich der Sound augenblicklich verandert, nachdem die Auswahl getroffen wurde.

In einigen Fallen, wenn beispielsweise das neue Patch nicht direkt auf das aktuell gewahlte Patch folgt,
ist diese Methode nicht ganz ideal, da sich der Sound mehrmals @ndert, wahrend Sie durch die Patches
weiterschalten. In diesem Fall sollten Sie die Methode zur Patch-Auswahl auf "pre-select" einstellen. In
diesem Modus wiahlen Sie zuniachst Patch aus, das Sie als nachstes verwenden mochten, und fuhren einen

weiteren Schritt aus, um es zu aktivieren.

Um die Betriebsart des G1 auf "pre-select" umzustellen, fuhren sie folgende Schritte aus.

1. Schalten Sie das G1 ein, wahrend Sie

den FuBtaster [A] gedriickt halten.
Wihrend der Startphase lauft die Meldung "PrE-
SEIEct" uiber das Display.

2. Im Play-Modus spezifizieren Sie das
Patch, das Sie als nachstes nutzen
wollen, mit den FuBtastern [V]/[A].

Mit dem Taster [ BANK UPeTAP] oder einem an

der Buchse [CONTROL IN] angeschlossenen

FuBschalter schalten Sie die Bank um.

Im Display blinkt die neue Bank- oder Patch-
Nummer, die Sie nach der soeben beschriebenen
Methode angew#hlt haben. Bis zu diesem
Moment hat sich der Sound noch nicht geandert.

3. Nachdem Sie das Patch spezifiziert
haben, driicken Sie die FuBtaster
[V1/[A] gemeinsam.

Die Patch-Anderung wird angenommen und die

Nummer im Display leuchtet nun dauerhaft.

Zudem andert sich naturlich der Sound.

{1 > ;
B>k

T # oo

4. Um die herkémmliche Methode zur
Patch-Auswahl wieder zu aktivieren,
miissen Sie das Gerat lediglich aus-
und wieder einschalten.

Die Methode zur Patch-Auswahl wird wieder auf

den herkommlichen Betrieb zuriickgesetzt.

Gebrauch eines optionalen FuBschalters oder Pedals

Das G1 verfugt uber eine [CONTROL IN]-Buchse zum Anschluss eines optionalen FuB3schalters oder

Expression-Pedals.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie diese Funktionalitit verwenden.

|
Einsatz des FuBschalters (FS01)
|
Schlielen Sie den optionalen Ful3schalter (FSO1)
an der Buchse [CONTROL IN] des G1 an und
schalten Sie das Gerat ein. Nun konnen Sie die
Banke umschalten oder das Tempo fur die
Rhythmus-Patterns mit dem FuBlschalter eintip-
pen.

Abhangig vom aktuell gewéhlten Modus arbeitet
der Fuf3schalter folgendermafien.

® Play-Modus
Mit einem Druck des FuBschalters wahlen Sie
die nachsthohere Bank an.

ZOOM G1
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Gebrauch eines optionalen FuBschalters oder Pedals

® Rhythm-Modus
Wenn Sie den Fullschalter ein- oder mehrmals
auslosen, analysiert das G1 das Intervall und
passt das Tempo entsprechend an (Tap-
Tempo-Funktion).

@ Edit-Modus
Der FuB3schalter hat keine Funktion.

Einsatz eines Expression-
Pedals (FPO1/FP02)

Wenn Sie ein Expression-Pedal (FPO1/FP02) an
der Buchse [CONTROL IN] des G1 anschlie3en,
konnen Sie Effekt-Parameter in Echtzeit veran-
dern oder das Pedal zur Steuerung der Lautstarke
verwenden. Dabei konnen Sie fur jedes Patch
individuell festlegen und speichern, welcher
Parameter uiber das Expression-Pedal gesteuert
wird.

1. Stecken Sie das Kabel des FP01/
FPO02 in die Buchse [CONTROL IN]
und schalten Sie das G1 ein.

2. Wibhlen Sie das Patch, in dem Sie das
Expression-Pedal nutzen wollen.

3. Stellen Sie den Modul-Wahlschalter
auf eine beliebige Position auBer
"PLAY" oder "RHYTHM".

Das G1 wechselt in den Edit-Modus.

4. Wihrend Sie die Taste [RHYTHM]
gedriickt halten, wahlen Sie mit dem
Regler [VALUE] das Modul, das Sie
mit dem Expression-Pedal steuern.
Die verfiigbaren Einstellungen sind
unten dargestellt.

Anzeige Steuerziel

Deaktiviert
Lautstérke

Anzeige Steuerziel

COMP/EFX-Modul

.l
o

DRIVE-Modul

MODULATION-
Modul

]
3

DELAY-Modul

I

REVERB-Modul

HINWEIS

* Im Abschnitt "Effekt-Typen und -Parameter" (Seite
19 - 24) weist ein Pedal-Symbol darauf hin, wel-
cher Effekt-Typ/-Parameter mit dem Pedal gesteu-
ert werden kann.

e Wenn ein Modul als Steuerziel ausgewahlt wurde,
aber der momentan fir dieses Modul angewahlite
Effekt-Typ nicht mit einem Pedal-Symbol markiert
ist, hat das Expression-Pedal keine Funktion.

5. Speichern Sie das Patch nach
Bedarf.

Die Einstellung fur das Expression-Pedal wird

fur dieses Patch gespeichert.

6. Wihlen Sie das Patch im Play-Modus
aus und bedienen Sie das Expres-
sion-Pedal.

Der jeweilige Parameter wird verandert, wenn

Sie das Pedal bedienen (wenn Sie das Pedal nach

vorne durchdrucken, wird der Parameterwert

angehoben).

Im Bypass-Modus fungiert das Expression-Pedal
unabhangig von der Einstellung in Schritt 4
immer als Lautstarkepedal.

HINWEIS

Das Expression-Pedal arbeitet auch im Edit-Modus.

ZOOM G1
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Effekt-Typen und -Parameter

Verkoppeln von Effekten

Die Patches im G1 bestehen aus acht seriell ver-
schalteten Effekt-Modulen (siehe Abbildung

unten). Sie konnen alle Effekt-Module gemein-
sam oder nur ausgewahlte Module verwenden,
indem Sie diese an- bzw. abschalten.

Effekt-Module

Effekt-Typen

COMP/EFX[! DRIVE [I EQ [ M [ MODULATION|Y DELAY [J REVERB
Compressor FD Clean ZNR AMP Sim. Chorus Delay Hall
Auto Wah VX Clean Ensemble Tape Echo Room
Booster HW Clean Flanger Analog Spring
Delay
Tremolo US Blues Step Arena
Ping Pong
Phaser BG Crunch Pitch Shift Delay Tiled Room

* Die Namen von Herstellern und Produkten in diesem Handbuch sind Warenzeichen oder ein-
getragene Warenzeichen ihres jeweiligen Besitzers. Die Namen sollen nur den Klangcharak-
ter verdeutlichen und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

Bei einigen Effekt-Modulen konnen Sie den Effekt-Typ aus verschiedenen Optionen auswihlen. So inte-
griert das MODULATION-Modul einen Chorus, Flanger und andere Effekt-Typen. Das REVERB-
Modul enthalt die Optionen Hall, Room sowie weitere Effekt-Typen, aus welchen Sie einen auswahlen

konnen.

Erklarung der Symbole

® Modulwahlschalter

Das Modulwahlschalter-Symbol
zeigt die Position des Reglers, bei
der das entsprechende Modul/
Parameter aufgerufen wird.

@® Expression-Pedal
Ein Pedal-Symbol zeigt an, dass
A der Parameter mit dem Expres-
sion-Pedals (FPO1/FP02) gesteu-
ert werden kann.

Wenn dieses Element angewahlt ist, kann der
Parameter in dem Modul mit einem angeschlos-
senen Expression-Pedal in Echtzeit gesteuert
werden.

® Tap
Ein [TAP]-Symbol in der Liste
m zeigt an, dass der Parameter mit
dem Taster [BANK UPTAP]
eingestellt werden kann.

Wenn Sie das jeweilige Modul/Effekt-Typ im
Edit-Modus anwiahlen und den Taster [BANK
UPeTAP] wiederholt auslosen, wird der Parame-
ter (wie z. B. die Modulationsrate oder Delay-
Zeit) auf das Intervall eingestellt, in dem der
Taster gedruckt wurde.

18
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Effekt-Typen und -Parameter

BPATCH LEVEL

PATCH LEVEL (Prm)

Bestimmt die Gesamtlautstarke des Patches.

Steuert die Patch-Lautstiarke im Bereich von 2 — 98, 1.0 aus. Der Wert 80 entspricht dem Nominalpegel
(Ein- und Ausgangslautstarke sind identisch).

B COMP/EFX (Compressor/EFX)-Modul

Dieses Modul enthalt die Effekte zur Dynamiksteuerung wie einen Kompressor sowie
Modulationseffekte wie Tremolo und Phaser.

COMP/EFX (Type&Prm)

Bestimmt den Effekt-Typ im COMP/EFX-Modul und seine Intensitat.

Compressor

Hierbei handelt es sich um einen Kompressor im Stil des MXR Dynacomp. Er senkt laute
Signalspitzen ab und hebt leisere Signalanteile an, wobei der Gesamtpegel in einem bestimmten
Dynamikbereich gehalten wird. Hohere Werte sorgen fur eine hohere Empfindlichkeit.

Auto Wah =

Dieser Effekt variiert den Wah-Effekt in Abhingigkeit der Anschlagsstarke. Hohere Werte sorgen fur
eine hohere Empfindlichkeit.

R PN
[l | g Vi

L i.[C o) |[Booster <&
O o — - = — -

Hebt den Pegel fur einen dynamischen Sound an. Hohere Werte sorgen fiir eine hohere Aussteuerung.
1 1 Tremolo =

Moduliert die Lautstarke periodisch. Hohere Werte fithren zu einer schnelleren Modulationsrate.

Phaser =

Dieser Effekt erzeugt einen pulsierenden Klangcharakter. Hohere Werte fithren zu einer schnelleren
Modulationsrate.

Ring Mod (Ring Modulator) =

Dieser Effekt erzeugt einen metallisch klirrenden Sound. Hohere Werte sorgen fur eine hohere
Modulationsfrequenz.

Slow Attack =

Dieser Effekt blendet die AttackPhase jeder einzelnen Note ein, was zu einem Geigen-ahnlichen
Sound fuhrt. Hohere Werte sorgen fur eine langsamere Attack-Zeit.

Vox Wah =

Dieser Effekt simuliert ein halb geodffnetes Vintage-Wah-Pedal von VOX. Hohere Werte sorgen fur
eine Betonung hoherer Frequenzen.

Cry Wah <=

Dieser Effekt simuliert ein halb geoffnetes Vintage-Crybaby-Wah-Pedal. Hohere Werte sorgen fur eine
Betonung hoherer Frequenzen.

EDRIVE-Modul

Dieses Modul enthalt 20 verschiedene Distortion-Effekte sowie einen Akustikgitarren-Simulator.
Dabei kdnnen die beiden Elemente DRIVE und GAIN getrennt voneinander eingestellt werden.

DRIVE (Type)

Dient zur Auswahl des Effekt-Typs im DRIVE-Modul.

FD CLEAN VX Clean

Clean-Sound eines Fender Twin Reverb
('65er Modell), den Gitarristen aus unter-
schiedlichen Musikrichtungen schitzen.

Clean-Sound des Vox AC-30-Combos im
Class-A-Betrieb

ZOOM G1
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Effekt-Typen und -Parameter

HW Clean US BLUES
HH Clean-Sound des legendaren britischen Ia] l‘_ Crunch-Sound eines Fender Tweed Deluxe
Vollrohren-Amps Hiwatt Custom 100. '53.
_ BG CRUNCH _ MS #1959
= Fetter Sound des Mesa Boogie MKIIT i ':I Crunch-Sound des legendaren Marshall
Combos. 1959.
MS DRIVE PV DRIVE

=2
o

] Hi-Gain-Sound eines Peavey 5150, der fur
weltberithmten Hardrock-Gitarristen
entwickelt wurde.

DZ Drive BG Drive

Hi-Gain-Sound des handgefertigten
deutschen Diezel-Gitarrenamps Herbert

Hi-Gain-Sound eines Marshall JCM2000
Topteils.

High-Gain-Sound des roten Kanals eines
Mesa Boogie Dual Rectifiers (Vintage-

mit drei separat regelbaren Kanilen. Modus).
Overdrive _ Guv'nor

Simulation des Boss OD-1, der als Erster Il_t [N} Simulation des Guv'nor-Verzerrers von
das Konzept eines "Overdrives" darstellte. Marshall.

_ dist + RAT

() Simulation des MXR Distortion+, der "~ I‘I Simulation der PROCO RAT, die fur ihre
Verzerrer weltweit bekannt machte. dreckige Distortion bekannt ist.
Fuzz Face Metal Zone

Simulation des Fuzz Face, das mit seinem nE Simulation des Boss Metal Zone mit
schrillen Design und seinem knalligen langem Sustain und dynamischen unteren
Sound Rock-Geschichte geschrieben hat. Mitten.

_ ExtremeDS Hot Box

£ Hi-Gain-Sound mit dem weltweit H 1'_’1 Simulation des kompakten Matchless
hochstmoglichen Verzerrungsgrad. HotBox Preamps mit internen Rohren.
Flat Clean Lead

Zooms originaler unbearbeiteter Clean- =
Sound = Weicher, hohenreicher Distortion-Sound.
Aco.Sim

Dieser Effekt lasst eine E-Gitarre wie eine
Akustische klingen.

Steuert die Parameter im DRIVE-Modul.

Wen TYPE auf einen Distortion-Effekt-Typ eingestellt ist

(0~ St e o
== | Steuert das Gain (Verzerrungsgrad) der Distortion-Effekt-Typen.

Wenn TYPE auf Aco.Sim eingestellt ist

(O iD= ; :
Steuert den spezifischen Saitenklang einer Akustikgitarre.

* Die Namen von Herstellern und Produkten in diesem Handbuch sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen ihres jeweiligen Besitzers. Die Namen sollen nur den Klangcharakter verdeutlichen und
stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

20 ZOOM G1
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Effekt-Typen und -Parameter

HEQ-Modul

EQ LO (Prm)

EQ MID (Prm)

Hierbei handelt es sich um einen 3-Band-Equalizer. In diesem Modul kénnen die drei Objekte EQ
LO, EQ MID und EQ HI individuell eingestellt werden.

EQ HI (Prm)

Steuert das LO- Steuert das MID- Steuert das HI-
Band des EQ- Band des EQ- Band des EQ-
Moduls. Moduls. Moduls.

Lo Mid Hi

Steuert den Hub im "’ Steuert den Hub in den "’ Steuert den Hub in den
Bassbereich (160 Hz). Mitten (800 Hz). Hohen (3.2 kHz).

B ZNR/AMP (ZNR/Amp Simulator)-Modul

Dieses Modul vereint zwei Elemente. ZNR ist eine von ZOOM entwickelte Schaltung zur
Unterdriickung von Nebengerduschen. Sie dampft Stérgerdusche in Spielpausen ohne die
Klangqualitat anzutasten. Der Amp-Simulator ahmt den Klang verschiedener Lautsprecherboxen
nach.

INR/AMP ZNR/AMP (Type&Pl’n'I)

Wahlt gleichzeitig die ZNR-Empfindlichkeit und den Amp-Simulator-Typ an.

ZNR (ZOOM Noise Reduction)

Hierbei handelt es sich nur um die Rauschunterdriickung. Hohere Werte sorgen fur einen starkeren
Effekt. Stellen Sie den Wert so hoch wie moglich ein, ohne dass das Nutzsignal unnaturlich an- oder
abgeschnitten wird.

Combo & ZNR

Kombination aus ZNR und dem Amp Simulator, die den Sound eines Combo-Amps mit geschlossener
Hinterwand simuliert. Der Wert der rechten Ziffer steuert die ZNR-Empfindlichkeit.

Bright Combo & ZNR

Kombination aus ZNR und dem Amp Simulator, die den Sound eines Combo-Amps mit offener
Hinterwand simuliert. Der Wert der rechten Ziffer steuert die ZNR-Empfindlichkeit.

Stack & ZNR

Kombination aus ZNR und dem Amp Simulator, die den Sound eines Topteils mit Box simuliert. Der
Wert der rechten Ziffer steuert die ZNR-Empfindlichkeit.

[l
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Effekt-Typen und -Parameter

EMODULATION-Modul

Dieses Modul beinhaltet Effekte wie Chorus, Pitch Shifter, Delay etc.. In diesem Modul kénnen die
Elemente MODULATION und RATE separat eingestellt werden.

VIODULATION (Type&Prm1)

Dient zur Auswahl des Effekt-Typs
im MODULATION-Modul und
steuert gleichzeitig Parameter 1.

Steuert Parameter 2 im
MODULATION-Modul.

Chorus =

Mischt das Originalsignal mit variablen
verstimmten Versionen, was zu einem
vollen resonierenden Klang fuihrt. Ein
hoherer Wert der rechten Ziffer sorgt fur
einen hoheren Effektanteil.

Ensemble =

Erzeugt dreidimensionalen
Verschiebungen. Ein hoherer Wert der
rechten Ziffer sorgt fur einen hoheren
Effektanteil.

Rate

Bestimmt die Modulationsrate.

Flanger

Erzeugt einen resonierenden und stark
pulsierenden Klang. Ein hoherer Wert der
rechten Ziffer verstarkt den
Effektcharakter.

Step

Spezialeffekt, der den Klang in Stufen
verandert. Ein hoherer Wert der rechten
Ziffer verstarkt den Effektcharakter.

Rateiid =

Bestimmt die Modulationsrate.

Pitch Shift =

Variiert die Tonhohe des Originalklangs
nach oben oder unten. Ein hoherer Wert
der rechten Ziffer erhoht das
Mischungsverhiltnis des Effektsignals in
Bezug auf das Originalsignal.

Mono Pitch =,

Hierbei handelt es sich um einen
monophonen Pitch-Shifter mit (fur Single-
Notes) mit reduzierten Tonhohenschwan-
kungen. Ein hoherer Wert der rechten
Ziffer erhoht das Mischungsverhaltnis des
Effektsignals in Bezug auf das
Originalsignal.

=

Shift

Bestimmt das Intervall der Verstimmung
in Halbtonen. "dt" sorgt fur einen Detune-
Effekt.

ot

U

[P
Unag =]

HPS (Harmonized Pitch
Shifter) =

Dieser intelligente Pitch Shifter generiert
in Abhéngigkeit eines voreingestellten
Grundtons und einer Skala automatisch
Harmonische einer Dur-Tonleiter. Ein
hoherer Wert der rechten Ziffer erhoht das
Mischungsverhiltnis des Effektsignals in
Bezug auf das Originalsignal.

il

Key

Bestimmt das tonale Geschlecht der
benutzten Skala. Das Symbol "o" steht fiir
#.

Vibrato

Erzeugt ein automatisches Vibrato. Ein
hoherer Wert der rechten Ziffer sorgt fur
eine Betonung der Vibrato-Intensitit.

Rateir@i ==

Steuert die Vibrato-Rate.

ZOOM G1
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Effekt-Typen und -Parameter

Pitch Bend Pedal Position =

Hier konnen Sie die Tonhohe in Echtzeit
mit einem Expression-Pedal verandern.
Der Wert der rechten Ziffer steht fur den
Pitch-Change-Typ, der mit dem
Expression-Pedal gesteuert wird (siehe

Bestimmt den Anfangswert fur das
PitchShifting (der Wert, der aktiv ist, wenn
das Pedal in der Ausgangsstellung ist). Die
Lautstarkebalance zwischen Original- und
Effektsignal andert sich parallel mit der

(17
[ O-{iD

]
o

Tabelle 1). Einstellung fur Parameter 1.
[Tabelle1]
Prm2=0 Prm2=1.0 Prm2=0 Prm2=1.0
Type&Prm1 [ Pedal voll gedfinet_ |Pedal voll geschlossen |[TYPE&PIM1 [Pedal voll gesffnet Pedal voll geschlossen
(minimal) (maximal) =g (minimal) (maximal) —==g
b1 0 Cent +1 Oktave b6 -1 Oktave + Originalsound |+1 Oktave + Originalsound
b2 0 Cent +2 Oktaven b7 -700 Cent + Originalsound |+500 Cent + Originalsound
b3 0 Cent -100 Cent b8 Doubling Detune + Originalsound
b4 0 Cent -2 Oktaven b9 -(OHz) + Originalsound |+1 Oktave + Originalsound
b5 0 Cent -
Delay = Timel™

Dieses Delay bietet eine maximale
Verzogerung von 2000 ms. Der Wert der
rechten Ziffer erhoht das Mixverhaltnis
zwischen Effekt-Sound und Originalsignal
und den Feedback-Anteil.

Bestimmt die Delay-Zeit. Im Bereich von
10 — 1000 Millisekunden wird die
Einstellung in Schritten von 10 ms (1 - 99,
1.0), iber 1 Sekunde in Schritten von 100
ms (1.1 - 2.0) vorgenommen.

[ -2

EDELAY-Modul

Dieses Modul enthalt verschiedene Delay-Effekte. In diesem Modul kénnen die Elemente DELAY
und TIME getrennt voneinander eingestellt werden.

DELAY (Type&Prm1)

Dient zur Auswahl des Effekt-Typs im DELAY-Modul und steuert gleichzeitig
Parameter 1.

Delay =

Dieses Delay bietet eine maximale Verzogerung von 5.000 ms. Der Wert der rechten Ziffer steuert das
Mischungsverhiltnis zwischen Effekt-Sound und Originalsignal und den Feedback-Anteil.

Tape Echo =

Dieser Effekt simuliert ein Tape-Echo mit einer Delay-Zeit bis 5.000 ms. Der Wert der rechten Ziffer
steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Effekt-Sound und Originalsignal und den Feedback-Anteil.

Analog Delay =

Dieser Effekt simuliert ein analoges Delay mit einer Delay-Zeit bis 5.000 ms. Der Wert der rechten
Ziffer steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Effekt-Sound und Originalsignal und den Feedback-
Anteil.

Ping Pong Delay =

Hierbei handelt es sich um ein Ping-Pong-Delay, bei dem der Delay-Sound zwischen Links und
Rechts wechselt. Der Wert der rechten Ziffer steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Effekt-Sound
und Originalsignal und den Feedback-Anteil.

\/

Steuert Parameter 2 im DELAY-Modul. Dieser Parameter ist in allen Effekt-Typen
identisch.

Timelld

Bestimmt die Delay-Zeit. Im Bereich von 10 — 1000 Millisekunden wird die Einstellung in Schritten

von 10 ms (1 —99, 1.0), uber 1 Sekunde in Schritten von 100 ms (1.1 — 5.0) vorgenommen.

ZOOM G1
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Effekt-Typen und -Parameter

EREVERB-Modul

Die Effekte in diesem Modul simulieren verschiedene Reverb-Sounds. In diesem Modul kénnen die
Elemente REVERB und DECAY getrennt voneinander eingestellt werden.

REVERB (Type&Prm1)

Dient zur Auswahl des Effekt-Typs im REVERB-Modul und steuert gleichzeitig
Parameter 1.

Hall =

Dieses Reverb simuliert die Akustik einer Konzerthalle. Ein hoherer Wert der rechten Ziffer erhoht das
Mischungsverhiltnis des Effektsignals in Bezug auf das Originalsignal.

Room =

Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem Raum. Ein hoherer Wert der rechten Ziffer erhoht das
Mischungsverhaltnis des Effektsignals in Bezug auf das Originalsignal.

Spring =,

Dieser Effekt simuliert einen Federhall. Ein hoherer Wert der rechten Ziffer erhoht das
Mischungsverhiltnis des Effektsignals in Bezug auf das Originalsignal.

Arena =

"’ Dieses Reverb simuliert die Akustik einer grolen Halle (z.B. Sport-Arena). Ein hoherer Wert der
rechten Ziffer erhoht das Mischungsverhiltnis des Effektsignals in Bezug auf das Originalsignal.
Tiled Room =

"’ Dieses Reverb simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum. Ein hoherer Wert der rechten Ziffer
erhoht das Mischungsverhaltnis des Effektsignals in Bezug auf das Originalsignal.

» AV (D

Steuert Parameter 2 im REVERB-Modul. Dieser Parameter ist in allen Effekt-Typen
identisch.

Decay
Steuert die Decay-Dauer.
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Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Preset-Pattern des G1

[

# |Pattern-Name| TaktmaB # |Pattern-Name| TaktmaB # |Pattern-Name| TaktmaB
1 | 8beat 1 4/4 15 | FUNK 1 4/4 29 | 5perd4 2 5/4
2 | 8beat2 4/4 16 | FUNK 2 4/4 30 | LATIN 4/4
3 | 8beat3 4/4 17 | HIPHOP 4/4 31 | BALLAD 1 4/4
4 | 8shuffle 4/4 18 | R'nR 4/4 32 | BALLAD 2 3/4
5 | 16beat 1 4/4 19 |POP 1 4/4 33 | BLUES 1 4/4
6 | 16beat 2 4/4 20 | POP 2 4/4 34 | BLUES 2 3/4
7 | 16shuffle 4/4 21 (POP3 4/4 35 |JAZZ 1 4/4
8 | ROCK 4/4 22 | DANCE 1 4/4 36 |JAZZ 2 3/4
9 | HARD 4/4 23 | DANCE 2 4/4 37 | METRO 3 3/4
10 | METAL 1 4/4 24 | DANCE 3 4/4 38 | METRO 4 4/4
11 | METAL 2 4/4 25 | DANCE 4 4/4 39 | METRO 5 5/4
12 | THRASH 4/4 26 | 3perd 3/4 40 | METRO

13 | PUNK 4/4 27 | 6per8 3/4

14 | DnB 4/4 28 | 5perd 1 5/4

Wiederherstellen der Werkseinstellungen

In der Werkseinstellung sind die Patches im User-Bereich (A0 — d9) mit denen im Preset-Bereich (00 —
39) identisch. Auch nach dem Uberschreiben der User-Patches konnen Sie den urspringlichen Inhalt in
einem Durchgang wiederherstellen (Funktion "All Initialize").

1. Schalten Sie das G1 ein, wihrend Sie
die Taste [STORE] gedriickt halten.
Die Anzeige ,,AL" erscheint auf dem Display.

;/

-
=
v

FEIETTRAN

e ¥

2. Driicken Sie erneut [STORE], um die
Funktion "All initialize" auszufiihren.

Alle Patches werden in die Werkseinstellung
zuruckgesetzt. Anschliefend wechselt das Geriat
in den Play-Modus. Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie anstelle von [STORE]
die Taste RHYTHM [»>/H].

ANMERKUNG

Wenn Sie All Initialize ausflihren, werden alle neu
erzeugten Patches, die im User-Bereich gespeichert
wurden, geldscht (Uberschrieben). Fihren Sie diese
Funktion entsprechend mit Vorsicht aus, um keine
Patches zu verlieren, die Sie behalten mochten.

ZOOM G1
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Effekt-Typen
Effekt-Module
Patch-Speicher

Samplingfrequenz
A/D-Wandlung
D/A-Wandlung
Signalverarbeitung
Frequenzgang

Display
Eingang
Empfohlener Pegel
Eingangsimpedanz
Ausgang

Maximaler Pegel

Steuereingang

Stromversorgung
Netzteil
Batterien

Abmessungen
Gewicht
Optionen

@ Kein Strom

Lesen Sie "Einschalten" auf Seite 6.
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Spezifikationen

54

Max. 8 Module gleichzeitig

User-Bereich: 10 Patches x 4 Banke = 40

Preset-Bereich : 10 Patches x 4 Bianke = 40

Insgesamt 80 Patches

96 kHz

24 Bit, 128-faches Oversampling

24 Bit, 128-faches Oversampling

32 Bit

20 Hz — 40 kHz +1.0 dB, -4.0 dB (an einer Last von 10 kOhm)

2-stelliges 7-Segment-LED

Standardmonoklinkenbuchse

-20 dBm

470 kOhm

Standardstereoklinkenbuchse (dient als Line- und Kopfhoreran-
schluss)

Line +3 dBm

(an einer Ausgangslastimpedanz von 10 kOhm oder mehr)
Phones 20 mW + 20 mW (an einer Last von 32 Ohm)

Fur FP02/FPO1 oder FSO1

9 V DC, 300 mA (Innenleiter Minus) (ZOOM AD-0006)

Vier IEC R6 Batterien (Typ AA), ungef. 12 Stunden Dauerbetrieb
(mit Alkaline-Batterien)

155 mm (T) x 136 mm (B) x 52 mm (H)

350 g (ohne Batterien)

Expression-Pedal FPO1/FP02 oder Fulschalter FSO1

Fehlerbehebung

zu aktivieren.
® Hoher Nebengerduschanteil

® Der Reverb-Effekt arbeitet nicht
Wihrend der Rhythmus-Pattern-Wiedergabe
steht der Reverb-Effekt nicht zur Verfugung.
Halten Sie die Wiedergabe dazu an (— S. 11).

® Patch-Umschaltung nicht méglich
Wurde die Patch-Auswahl auf "pre-select"
gestellt (— S. 16)? Schalten Sie das Gerat aus
und wieder ein, um wieder den Normalbetrieb

Verwenden Sie das ZOOM-Netzteil?
Verwenden Sie ausschlieBlich Netzteile mit 9
V DC, 300 mA und innenliegendem
Minusleiter (ZOOM AD-0006).
® Kurze Betriebsdauer mit Batterien

Verwenden Sie eventuell Mangan-Batterien?
Mit Alkaline-Batterien ist ein Dauerbetrieb bis
zu 12 Stunden moglich.

26
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Disposal of Old Electrical & Electronic Equipment (Applicable in
European countries with separate collection systems)
This symbol on the product or on its packaging indicates that this product
shall not be treated as household waste. Instead it shall be handed over to the
applicable collection point for the recycling of electrical and electronic
equipment. By ensuring this product is disposed of correctly, you will help
prevent potential negative consequences for the environment and human
health, which could otherwise be caused by inappropriate waste handling of
this product. The recycling of materials will help to conserve natural
resources. For more detailed information about recycling of this product,
_ please contact your local city office, your household waste disposal service or
the shop where you purchased the product.

=MV

ZOOM Corporation

ITOHPIA Iwamotocho 2chome Bldg. 2F, 2-11-2, Iwamoto-cho,
Chiyoda-ku, Tokyo 101-0032, Japan

Internetadresse: http://www.zoom.co.jp
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