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Dieses Logik-Puzzle ist ein
abstraktes Ratselspiel mit 180 Auf-
gaben in 3 Schwierigkeitsstufen. Richtig
gelegt ergeben die 12 Spielsteine in
unterschiedlichen Farben und Formen eine
Pyramide. Jede Aufgabe gibt je nach
Schwierigkeitsstufe eine Anzahl von Spiel-
steinen vor.
Die schwarzen Felder sind zundchst frei und
missen dann mit den Ubrigen Spielsteinen
komplettiert werden.

Beachten Sie: Aus produktionstechnischen
Grinden kénnen die Einzelteile farblich vom
gezeigten Spiel abweichen.

Alle Losungen finden Sie im Internet unter
www.tchibo.de/anleitungen; suchen Sie nach
der Artikelnummer 328 950.

This logic puzzle is an abstract

puzzle game with 180 tasks in 3 diffi-

culty levels. Depending on how they

are arranged, the 12 playing pieces in
different shapes and colours form a

pyramid. Each task presents you with a
certain number of playing pieces depending
on the level of difficulty. The black areas are
open and must then be filled in using the
remaining playing pieces.

Please note: Due to manufacturing reasons,
the colours of the individual pieces may differ
from those in the game shown.

All solutions can be found online at
www.tchibo.de/instructions; enter the product
number 328 950 in the box labelled “Bedie-
nungsanleitungssuche” and click on “Suchen".



(> Ce jeu de réflexion logique est composé
de 180 problémes classés en trois niveaux de
difficulté. Quand elles sont correctement pla-
cées, les douze pieces de couleurs et de formes
différentes constituent une pyramide. En fonc-
tion du niveau de difficulté, chaque probleme
indigue un certain nombre de pieces déja pla-
cées, laissant vides des cases noires qu'il faut
alors remplir avec les pieces restantes.

Attention: pour des raisons liées a la produc-
tion, les couleurs des éléments composant
le jeu peuvent différer de celles figurant

sur les illustrations.
Toutes les solutions sont disponibles
sur www.fr.tchibo.ch/notices; cherchez
la référence 328 950.

(es) Jde o abstraktni hlavolam se 180 Glohami
rozdélenymi do 3 stupfid obtiZnosti. Spravné
sestavenych 12 hracich dilkd rozli¢nych barev
a tvard tvori dohromady pyramidu. V kazdé
Uloze je v zavislosti na stupni obtiZnosti urcity
pocet hracich dilkd s pfedem stanovenou pozici.
Cerné pole zGstdvaji na za¢atku prazdnd a je
potfeba je vyplnit zbylymi hracimi dilky.

Méjte na paméti: Z vyrobné-technickych

divodl se mohou barvy jednotlivych

hracich dilkd lisit od vyobrazeni.

VSechna Fe$eni miZete nalézt na nasich
internetovych strankach
www.tchibo.cz/navody. Vyrobek vyhle-

date zadanim ¢&isla vyrobku 328 950.



Ta gra logiczna (puzzle) obej-
muje 180 abstrakcyjnych tamigtéwek
na 3 poziomach trudnosci. Dwanascie
klockéw - o réznych kolorach i ksztattach

- odpowiednio utozonych, tworzy piramide.

W kazdej tamigtéwce znane jest utozenie
okreslonej liczby klockéw dopasowanej
do poziomu trudnosci.
Czarne pola, ktére poczatkowo sga puste,
nalezy wypetni¢ pozostatymi klockami.

Uwaga: Ze wzgleddéw techniczno-produkcyj-
nych klocki moga odbiega¢ kolorem od klo-
ckéw w tamigtéwkach przedstawionych

w instrukcji. Wszystkie rozwigzania mozna
znalez¢ na stronie www.tchibo.pl/instrukcje;
nalezy wyszukaé numer artykutu 328 950.

Gk Toto logické puzzle je abstrakt-

nym rébusom so 180 Ulohami

v 3 stupnioch obtaZnosti. 12 hracich

kamenov roznych farieb a foriem vyt-

vara po spravnom uloZeni tvar pyramidy.

Pri kazdej Ulohe je v zavislosti od stupna
obtaznosti urcity pocet hracich kamerov
vopred dany.

Cierne poli¢ka st spociatku volné a musia byt
nasledne vyplnené zostavajlcimi hracimi
kamenmi. Majte na pamati: Z vyrobnych
ddvodov sa mdzu jednotlivé diely farebne IiSit
od vyobrazenej hry.

VSetky rieSenia najdete na internete na
strdnke www.tchibo.sk/navody; hladajte podla
¢isla vyrobku 328 950.



(hw) Ez a logikai kiraké eqgy absztrakt kitaldlés
jaték 180 feladattal 3 nehézségi fokozatban.
Helyesen kirakva a 12 kiilonb6z6 szin( és for-
maju jatékelem egy piramist képez. Minden
feladathoz nehézségi fokozattdl fliggéen
kiilénbdz6 mennyiségl elemre van sziikség.
A fekete mez6k el6szor szabadon allnak és

a maradék elemekkel kell ket kiegésziteni.

Vegye figyelembe: Terméktechnikai okokbdl
az egyes elemek szine eltérhet a bemutatott
jatékétol.
A megolddsokat megtaldlja az interneten
a www.tchibo.hu/utmutatok weboldalon;
irja be a 328 950-es cikkszamot.

() Bu mantik bulmacasi, 3 zorluk seviyesi
olan 180 gdrevli abstre bir bulmaca oyunudur.
Dodru yerlestirildiginde cesitli renklerdeki ve
bicimlerdeki 12 oyun tasi bir piramit olusturur.
Her gorev zorluk seviyesine bagli olarak oyun
taslarindan bir miktar belirler.

Siyah alanlar ilk olarak bos olmali ve sonradan
arta kalan oyun taslari ile tamamlanmalidir.

Asagidakileri dikkate alin: Uretim teknolojisi
nedenlerinden dolayl, bireysel parcalarin
rengi gosterilen oyundan farkl olabilir.

Tim ¢oziimleri internette
www.tchibo.com.tr/kilavuzlar adresinde
bulabilirsiniz; 328 950 Uridn numara-

sini aramaya girin.



1Q Puzzle

Nr. Anzahl der vorgegebenen Spielsteine + Number of
Schwierigkeit - Difficulty No. pieces shown - Nombre de piéces déja placées *
Niveau de difficulté - Obtiznost - ¢ Polet preddefinovanych hracich dilki
Poziom trudnosci + Obtaznost - Liczba podanych klockéw « Pocet vopred danych
Nehézségi fok - Zorluk Nr hracich kameiiov - A megadott elemek szama -
Szam Onceden belirlenen oyun taslarinin miktar
H i 1-2 ~10
ementary 5 .
(einfach - elementary - facile - 310 9
nizka obtiznost - tatwy- nizka - 11-26 ~8
egyszer( - kolay) 2747 .

Intermediate 43-68 ~6

(mittel - intermediate - moyen v .
stredni obtiznost + Sredni - e >
strednd - kozepes - orta) 93-114 ~4

Advanced
(fortgeschritten - advanced *
avancé - vysokd obtiznost - trudny -

151-180

pokrocilé - halado - ileri)



X

ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

WARNING! Not suitable for children under 36 months.
Small parts. Choking hazard.

(> ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins
de 36 mois. Petits éléments. Risque d'étouffement.

(e POZOR! Nevhodné pro déti mladii 36 mésicd.
Obsahuje malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.

OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 36
miesiecy. Drobne elementy. Niebezpieczenstwo udtawienia.

(k> UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Malé Casti. Nebezpecenstvo udusenia.

(> FIGYELEM! Nem alkalmas 36 hénapos kor alatti gyermekek
szamara. Apro részek. Fulladasveszély.

G DIKKAT! 36 aydan klclik cocuklar icin uygun dedgildir.
Klclk parcalar nedeniyle bogulma tehlikesi.

C€



Ubersicht der Teile und mégliche Farben « Overview of pieces and possible
colours « Vue d’ensemble des piéces et des couleurs possibles * Prehled dilku
a moznych barev « Zestawienie klockéw i mozliwych koloréw - Prehlad dielov
a moznych farieb « Az elemek és a lehetséges szinek attekintése *
Parcalara ve mimkun olan renklere genel bakis
3°8 b 0 JE 9§
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Beispiel-Aufgabe und -Losung * Example task and solution ¢ Exemple de probléme et de solution -
Vzorova Uloha a resSeni « Przyktadowa zagadka i rozwigzanie « Prikladova Uloha a jej rieSenie ¢
Példafeladat és megoldds « Ornek gérev ve ¢dzimi

1. Vorgegebene Spielsteine einsetzen 2. Schwarze Felder mit den Ubrigen Spiel-
Insert the pieces as shown. Mettre en place steinen aufflllen. Fill in the black areas
les pieces comme indiqué. Rozmistéte hraci with remaining pieces. Remplir les cases
dilky s predem stanovenou pozici. noires avec les pieces disponibles.
Rozmiesci¢ wskazane klocki w odpowied- Cernd pole vypliite zbylymi hracimi dilky.

nich miejscach. Poukladajte vopred urcené Czarne pola uzupetni¢ pozostatymi
hracie kamene. Helyezze be a megadott klockami. Zostdvajuce Cierne polia zaplnte
elemeket. Belirlenmis olan oyun taslarini zvySnymi hracimi kamenmi. Téltse fel a

yerlestirin. fekete mez6ket a maradék
elemekkel. Siyah

o alanlari arta kalan

oyun taslarrile

doldurun.
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3D-Pyramide ® 3D pyramid e
Pyramide en 3D ¢ 3D pyramida ®
Piramida 3D ® 3D pyramida
3D piramis ¢ 3D piramidi
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Den letzten Spielstein schrdg in die verbliebene Liicke
einsetzen.  Fill in the gaps diagonally with the remain-
ing pieces. « Mettre la derniére piéce en position oblique
dans l'espace restant « Posledni hraci dilek vlozte
zeSikma na zbylé volné misto. « Ostatni klocek umiescic¢
uko$nie w powstatej luce. « Posledny hraci kamen vloZte
do zostdvajucej medzery zoSikma. * Helyezze az utolsé
elemet ferdén a megmaradt résbe. « Son oyun tasini

®
o 0 iye kalan bosluga edik olarak
OOORS: OO geriye ka siug o
0%6%6%6%%0%% %% yerlestirin.




3D-Pyramide ® 3D pyramid e
Pyramide en 3D ¢ 3D pyramida ®
Piramida 3D ® 3D pyramida
3D piramis ¢ 3D piramidi
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Den letzten Spielstein schrdg in die verbliebene Liicke
einsetzen. « Fill in the gaps diagonally with the remain-
ing pieces. « Mettre la derniére piece en position
oblique dans I'espace restant. « Posledni hraci dilek
vlozZte zeSikma na zbylé volné misto. « Ostatni klocek

e umiescic¢ uko$nie w powstatej luce « Posledny hracf
o A0 kamen vlozte do zostdvajlicej medzery zoSikma. ¢
. e Helyezze az utolsé elemet ferdén a megmaradt résbe. ¢
%% & ¥ %% Son oyun tasini geriye kalan bosluga egik

0%6%6%%%% %% olarak yerlestirin.




Ldsungen unter | Solutions at | Les solutions sont disponibles ici
ReSenf naleznete na | Rozwigzania mozna znalez¢ na | Rie3enia
ndjdete na | A megoldasokat megtaldlja | Cozimleri su adreste
bulabilirsiniz

» www.tchibo.de/anleitungen

‘_@ www.tchibo.de/instructions
www.fr.tchibo.ch/notices
www.tchibo.cz/navody
www.tchibo.pl/instrukcje
www.tchibo.sk/navody
www.tchibo.hu/utmutatok
www.tchibo.com.tr/kilavuzlar
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Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany

Artikelnummer | Product number | Référence | Cislo vyrobku
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