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SPELREGELS & OPDRACHTEN

EXAMPLE 2D SOLUTION

72x 2D CHALLENGES
29x 3D CHALLENGES

GAME RULES

TM

IQ-PuzzlerTM is a logical brain 
teaser for young and old. 
It's a fun way to test your 
spatial perception. 

It’s compact form also makes it 
an ideal travel game.
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Contents:
• Storage box with two playing
 surfaces:
 - inner side: a rectangular grid 
  for 2D puzzles (Fig 1)
 - outer side: a square grid 
  for 3D puzzles (Fig 2)

• Booklet with rules of play and 
 101 challenges.
 - 72 challenges for 2D puzzles 
 - 29 challenges for 3D puzzles

• 12 different puzzle pieces.
 (Fig 3)

2D challenges (1 to 72)

Remove all puzzle pieces and 
place them on the top of the 
lid.

Choose a challenge and place 
the puzzle pieces as indicated.

Try to fill the empty space with 
all the remaining pieces. The 
puzzle pieces that are shown in 
the challenge may NOT be 
moved!

challenge 1-16

1 or 2 
puzzle pieces

3 or 4 
puzzle pieces

5 or 6 
puzzle pieces

7 or 8 
puzzle pieces

9 
puzzle pieces

challenge 17-32 challenge 33-48 challenge 49-64 challenge 65-72

The level of difficulty of each challenge is mainly determined by the number of puzzle 
pieces you have to place yourself.

Some challenges have more than one solution, which does not mean that they are 
easy to find. 

1 2 3

IQ-PuzzlerTM est un jeu de réflexion logique. Il met à l'épreuve 
votre vision spatiale de manière ludique.
En outre, sa forme compacte en fait un jeu de voyage idéal.

Contenu :
• Boîte de rangement avec deux plateaux de jeu :
 - intérieur : une grille rectangulaire pour puzzles en 2D (Fig 1)
 - extérieur : une grille carrée pour puzzles 3D (Fig 2)
• Carnet avec les règles de jeu et 101 défis :
 - 72 défis pour puzzles en 2D
 - 29 défis pour puzzles en 3D
• 12 pièces de puzzle différentes. (Fig 3)

RÈGLES DU JEUTM

défi 1-16

1 ou 2 
pièces de puzzle

3 ou 4 
pièces de puzzle

5 ou 6 
pièces de puzzle

7 ou 8 
pièces de puzzle

9 
pièces de puzzle

défi 17-32 défi 33-48 défi 49-64 défi 65-72

Les défis 2D (1 à 72)
Retirer toutes les pièces de puzzle et les placer sur le couvercle.

Choisir un défi et placer les pièces comme indiqué.

Essayer de remplir les cases vides avec toutes les pièces restantes. Les pièces déjà positionnées 
comme indiqué NE pourront PAS être déplacées.

Le niveau de difficulté d'un défi est surtout déterminé par le nombre de pièces de 
puzzle que vous devez placer vous-mêmes. Certaines missions ont plusieurs solutions, 
ce qui ne veut pas dire qu'elles peuvent être résolues plus facilement !
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Fig 1

IQ-PuzzlerTM is een logisch denkspel voor zowel jong en oud. 
Het stelt je ruimtelijk inzicht op een leuke manier op de proef. 
Door zijn compacte vorm is het bovendien een ideaal reisspel.

Inhoud:
• Opbergdoosje met twee speelvlakken:
 - binnenkant: een rechthoekig grid voor 2D-puzzels (Fig 1)
 - buitenkant: een vierkantig grid voor 3D-puzzels (Fig 2)
• Boekje met spelregels en 101 opdrachten.
 - 72 opdrachten voor 2D- puzzels 
 - 29 opdrachten voor 3D-puzzels
• 12 verschillende puzzelstukken. (Fig 3)

SPELREGELSTM

opdracht 1-16

1 of 2 
puzzelstukken

3 of 4 
puzzelstukken

5 of 6 
puzzelstukken

7 of 8 
puzzelstukken

9 
puzzelstukken

opdracht 17-32 opdracht 33-48 opdracht 49-64 opdracht 65-72

2D opdrachten (1 t/m 72)
Verwijder alle puzzelstukken en leg ze bovenaan in het deksel.

Kies een opdracht en plaats de puzzelstukken zoals aangeduid.

Probeer met alle overige stukken de lege plaats op te vullen. De puzzelstukken die in de 
opdracht staan afgebeeld mag je NIET verplaatsen.

De moeilijkheidsgraad van een opdracht wordt vooral bepaald door het aantal puzzel-
stukken dat je zelf moet leggen. Sommige opdrachten hebben meerdere oplossingen, 
wat niet wil zeggen dat ze daarom makkelijk te vinden zijn. 
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IQ-PuzzlerTM ist ein Logik-Spiel für Jung und Alt. Es stellt das 
räumliche Vorstellungsvermögen auf unterhaltsame Art auf die Probe.
Durch das kompakte Format ist es außerdem ein ideales Spiel auf 
Reisen.

Inhalt:
• Aufbewahrungskästchen mit zwei Spielfeldern:
 - Innenseite: ein rechteckiges Raster für 2D-Puzzles (Fig 1)
 - Außenseite: ein quadratisches Raster für 3D-Puzzles. (Fig 2)
• Handbuch mit Spielanleitung und 101 Aufgaben:
 - 72 Aufgaben für 2D-Puzzles
 - 29 Aufgaben für 3D-Puzzles
• 12 verschiedenfarbige Puzzlekugeln. (Fig 3)

Aufgabe 1-16

1 oder 2 
Puzzlekugeln

3 oder 4 
Puzzlekugeln

5 oder 6 
Puzzlekugeln

7 oder 8 
Puzzlekugeln

9 
Puzzlekugeln

Aufgabe 17-32 Aufgabe 33-48 Aufgabe 49-64 Aufgabe 65-72

2D-Aufgaben (1 bis 72)
Alle Puzzlekugeln werden herausgenommen und oben in den Deckel gelegt.

Eine Aufgabe wird gewählt und die Puzzlekugeln wie angegeben abgelegt.

Jetzt wird probiert, mit allen übrig gebliebenen Kugeln die Lücken aufzufüllen. Die 
Puzzle-kugeln, die in der Aufgabe abgebildet sind, dürfen NICHT versetzt werden.

Der Schwierigkeitsgrad einer Aufgabe wird vor allem durch die Anzahl der Kugeln 
bestimmt, die man selbst einfügen muss. Für manche Aufgaben gibt es mehrere 
Lösungen, das bedeutet aber nicht, dass sie deswegen einfacher zu lösen sind! 
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Fig 1

IQ-PuzzlerTM es un juego lógico para ejercitar la mente de jóvenes y 
mayores. Pone a prueba su capacidad espacial de manera entretenida.  
Por su forma compacta se convierte en un juego ideal para ir de viaje.

Contenido:
• Estuche con dos tableros:
 - parte interior: una plantilla rectangular para puzzles 2D (Fig 1)
 - parte exterior: una plantilla cuadrada para puzzles 3D (Fig 2)
• Libro con las reglas del juego y 101 tareas.
 - 72 tareas para puzzles 2D 
 - 29 tareas para puzzles 3D
• 12 piezas de puzzle diferentes. (Fig 3)

REGLAS DE JUEGOTM

propuesta 1-16

1 o 2 
piezas

3 o 4 
piezas

5 o 6 
piezas

7 o 8 
piezas

9 
piezas

propuesta 17-32 propuesta 33-48 propuesta 49-64 propuesta 65-72

Tareas 2D (1 hasta 72)
Retire todas las piezas y colóquelas en la tapa.

Elija una tarea y coloque las piezas según las instrucciones.

Intente rellenar los huecos con las piezas restantes. Las piezas que están indicadas en la tarea 
NO se pueden cambiar de sitio.

El grado de dificultad de una tarea depende principalmente de la cantidad de piezas que 
debe colocar usted mismo. Algunas tareas tienen varias soluciones, lo que no implica 
que sean fáciles de resolver. 
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IQ-PuzzlerTM é um jogo de raciocínio lógico para os mais novos e os 
mais velhos. De uma maneira engraçada, este jogo põe a tua 
visualização espacial à prova. 
Além disso, é um jogo de viagem perfeito devido à sua forma compacta.

Conteúdo:
• Caixa de arrumação com dois tabuleiros de jogo:
 - no interior: uma grelha rectangular para puzzles 2D (Fig 1)
 - no exterior: uma grelha quadricular para puzzles 3D (Fig 2)
• Livrete com regras do jogo e 101 missões
 - 72 missões para puzzles 2D
 - 29 missões para puzzles 3D
• 12 peças diferentes de puzzle. (Fig 3)

REGRAS DO JOGOTM

exercicio 1-16

1 ou 2 
peças de puzzle

3 ou 4 
peças de puzzle

5 ou 6 
peças de puzzle

7 ou 8 
peças de puzzle

9 
peças de puzzle

exercicio 17-32 exercicio 33-48 exercicio 49-64 exercicio 65-72

Missões 2D (1 a 72)
Retire todas as peças de puzzle e coloque-as em cima da tampa.

Escolhe uma missão e coloca as peças de puzzle conforme ilustrado.

Tenta encher o espaço vazio com as restantes peças. As peças de puzzle apresentadas na 
missão NÃO devem ser colocadas.

O grau de dificuldade de uma missão é determinado através da quantidade de peças de 
puzzle colocadas por ti. Algumas missões têm várias soluções, o que não quer dizer, que 
estas possam ser encontradas facilmente.

1

2

3

Fig 1

IQ-PuzzlerTM è un gioco con 101 esercizi che richiedono una 
combinazione di capacità logiche, di senso dello spazio e abilità 
motorie fini.

Contenuti:
• Casella di memoria con due cassetti del gioco:
 - lato interno: una griglia per i puzzle 2D (Fig 1)
 - lato esterno: una griglia quadrata per i puzzle 3D (Fig 2)
• Istruzioni per il gioco, 101 sfide
 - 72 sfide per i 2D puzzle
 - 29 sfide per i 3D puzzle
• 12 pezzi differenti di puzzle. (Fig 3)

REGOLE DEL GIOCOTM

scheda 1-16

1 ou 2 
pezzi

3 ou 4 
pezzi

5 ou 6 
pezzi

7 ou 8 
pezzi

9 
pezzi

scheda 17-32 scheda 33-48 scheda 49-64 scheda 65-72

2D Regole del gioco (1 a 72)

Mettere 12 blocchi nella rientranza sul coperchio superiore della scatola del gioco.

Selezionare uno dei puzzle 2D. Seguire le indicazioni del puzzle per mettere i blocchi sul 
pannello del gioco.

Cercare di riempire lo spazio sullabase del gioco con i blocchi rimanenti, senza spostare 
i blocchi sistemati in precendenza, in modo da risolvere il presente puzzle.
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