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Este guia descreve os preparativos necessarios para comecar a utilizar
a camara, as operagoes basicas, etc. Para obter mais informagdes,
consulte o “Guia de ajuda” (manual Web).
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Para obter informacdes pormenorizadas sobre como utilizar a cdmara e
o software, visite 0 website seguinte.
http://www.sony.net/actioncam/support/
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O que é necessario para fazer um filme
atrativo com a camara

Preparativos Gravar

Ligar a um smartphone

D) .
g‘{a PIayMem(A)Agbe”g

Criar o seu filme

Pode editar filmes utilizando o software de aplicagdo da Sony.

» Action Cam App (para smartphone/ ¢ Action Cam Movie Creator (para PC)
tablet) http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/acap/

ActionCam

Verificar os itens incluidos no pacote

O numero entre parénteses indica a quantidade de itens incluidos.

« Camara (1)/Caixa subaquatica (MPK-UWHT1) (1)
A camara estd instalada na caixa subaquatica. Abra a tampa da caixa conforme
ilustrado abaixo.

¢ Cabo micro USB (1)

 Bateria recarregavel (NP-BX1) (1)

« Fivela de encaixe (1)

 Guia de inicio (este documento)
(1)

* Guia de referéncia (1)

Nome das pecas principais
[1]Botéo () (ligado/em espera)

[2]Recetor remoto IR (apenas
FDR-X3000)

[3]Botdo MENU

[4]Painel do visor

[5]Botdes UP/DOWN

[6]Luz REC

[7]Botdo REC (Filme/Imagens fixas)/
botdo ENTER (Executar menu)

[8]Luz REC/LIVE

(9] (marca N)

[10]Objetiva

[11]Coluna

[12]Microfones

[13] Tampa da bateria

[14]Sensor GPS

[15]Tampa do conector (HDMI OUT,
Multi Terminal/Terminal Micro USB,
tomada Mic)

[16]Luz REC

[17]Patilha de bloqueio

[18]Tampa do cartdo de memoria

Carregar a bateria

1 Deslize a patilha de bloqueio para baixo para abrir a tampa
da bateria e, em sequida, insira a bateria.

————1) Alinhe a direcdo das setas na

2% / camara e a bateria

)

R
'FPatilha de bloqueio

Feche com seguranca a tampa e, em seguida, deslize a
alavanca de bloqueio para cima, para bloquear.

Certifique-se de que a marca amarela na patilha de bloqueio ndo
fica visivel.

Abra a tampa do conector e, em seguida, ligue a camara
nao ativada a um computador ativado com o cabo micro
USB (fornecido).

A luz CHG (Carga) acende-se a
ambar durante o carregamento

Tampa do -~
conector

Cabo micro USB

Inserir um cartdao de memoaria

Lado Lado do
terminal

2 RS-

Cartao microSD/ Memory Stick Micro™
cartdo microSDHC/ (Mark2)
cartdo microSDXC

el

Cartdoes de memoria que podem ser utilizados com a camara

Cartao de meméria MP4 XAVCS
Memory Stick Micro™ (Mark2) O (apenas -
Mark2)
Cartdo de memoria microSD o -
Cartdo de memoéria microSDHC o o*2
Cartdo de meméria microSDXC o o*2

* Classe de velocidade SD 4 (CLASS(@) ou superior, ou classe de velocidade UHS
1(l1J) ou superior
*2 Um cartdo de memdria que esteja em conformidade com as seguintes
especificacbes:
- 4 GB ou mais de memdria
- Classe de velocidade SD 10 (cLASS(@@), ou classe de velocidade UHS 1 (1)) ou
superior
E necessario um cartdo de memodria de velocidade UHS e Classe 3 (13))
quando gravar a 100 Mbps ou mais rapido (apenas FDR-X3000).

Notas

¢ Ndo é garantido o funcionamento com todos os cartdes de meméria. Para obter
mais informagdes sobre cartdes de memoria que ndo os cartdes fabricados pela
Sony, contacte os respetivos fabricantes individuais.

* Confirme a direcdo do cartdo de memdria. Se forcar a entrada do cartdo de
memoria na direcdo errada, o cartdo de memdria, a ranhura para o cartdo de
memoria ou os dados de imagem poderao ficar danificados.

¢ Formate o cartdo de memdria com a camara, antes de utilizar.

¢ Antes de utilizar, certifique-se de que a tampa do conector e a tampa da
bateria/cartdo de memdria estdo devidamente fechadas e que nenhuma
substancia estranha esta presa na tampa. Caso contrario, podera entrar agua.

Acertar o relogio

Quando a camara é ligada pela primeira vez carregando no botdo

& (ligado/em espera), o ecra de definicdo da area/hora de verdo/data
e hora é apresentado.

Carregue no botdo UP ou DOWN para selecionar um item e, em
seguida, carregue no botdao ENTER para executar.

Sugestdes

¢ O ecra de definicdo da data e hora/area/hora de verdo é também apresentado
apos a reposicdo das definicoes.

* As regiBes sdo definidas pela diferenca horaria entre a Hora Média de
Greenwich (GMT) e a hora padrdo da sua casa. Para obter mais informacdes
sobre a diferenca horaria, consulte “Lista de diferencas horarias nas capitais
mundiais” no “Guia de ajuda” (manual Web).

Definir o modo de fotografia

Carregue no botdo MENU e, em seguida, selecione ME%BE — o0 modo de

fotografia.
MODE ® HH
) - e [
[5) (] '1'3.:‘
#H Oa o (Lve)
Lista de modos
icones Modos de fotografia
HH Modo de cinema
(o] Modo de fotografia
bl Modo de captura de Lapso de tempo
LIVE Modo de transmissao em fluxo em direto
[y Modo de gravacdo em loop

Definir o formato do filme

Carregue no botdo MENU e, em seguida, selecione % (Defini¢Ses de
gravacdo) — o formato do filme (predefinicdo: (Mpa]).

Selecione para gravar imagens com qualidade 4K (apenas
FDR-X3000).

Gravar

Carregue no botao REC para comecar a gravar.

Para parar de gravar, carregue novamente no botao

REC.

* Quando carrega no botao REC enquanto a defini¢do
“Gravagao com um toque” estiver definida para
“LIGADO", a gravacdo comega com o Ultimo modo de
fotografia definido antes de desligar a camara.

Notas

* Durante periodos de flmagem prolongada, a temperatura da camara podera
aumentar para um ponto em que a filmagem para automaticamente.

 Se utilizar a cdmara enquanto a mesma esta ligada a uma fonte de alimentacdo
externa com o cabo micro USB (fornecido), pode reduzir o consumo da bateria
para gravacdo ou reproducdo de imagens. Neste caso, é necessaria uma bateria
carregada.

Carregue no botdo MENU, carregue no botdo UP ou DOWN para
selecionar o item e, em seguida, carregue no botao ENTER para
executar.

2 Ecra MENU

1 Ecra de gravacio
MO ¥
30p (WA
U
°¥F 48m Botdo
<]
HH AT MENU

3 Ecra de defini¢des

de gravacao 4 Ecra de definicbes

B8 1/3» o  ®:0N

0P | cw ® D:OFF
Botdo Botdo >
ENTER (WAct | ‘¢, OFF ENTER

oﬂ:ﬂ Defini¢des de gravacdo*' Oa Defini¢des da camara

icones Opcoes de definicao icones Opcoes de definicao
108}?030p Definicdo da qualidade <+~ OFF Modo de avido
daimagem oN Defini¢do da ligacdo
[mPa] Formato de filme - Wi-Fi
Tamanho da imagem de S OFF Defini¢do de alta
Wl captura com lapso de - poténcia Wi-Fi*2
tempo OoN Definicdo Bluetooth
2 5 min Tempo de gravacao em ] Definicdo de
loop (M. ) alimentacdo do controlo
] Alternancia do modo de remoto Bluetooth
imagens fixas M ON Log GPS
Intervalo de gravacdo de
=9
= 10f1s imagens fixas FO#IIAT Formato
: Temporizador Cédigo de tempo/bits
O OFF - 9 P
automatico TC/UB de utilizador*?
@1 Inter\llalo dz gravacdao T OFF Telecomando de IR*?
com lapso de tempo — ”
=300 Ndmero de fotografia HDMI Definicoes HDMI
= com lapso de tempo JlBam Musica de fundo*?
(WAt SteadyShot (Filme) 4] ON Fonte de alimentagdo
USB USB
” SteadyShot (Imagens
ON fixas) DON Sinal sonoro
<w Definicdo do angulo IY) Volume do sinal
onoro
SDOFF Defini¢do de zoom - > n_ —
a3 Definicdo da luz
‘or, OFF Inverter =
: > OFF Gravagdo com um
400 Desvio AE REC toque
Modo AE com lapso de AUTO Desligar
AET tempo orr 60's automaticamente
SCN() Cena NTSC = PAL | Alternar entre NTSC/PAL
AWB Equilibrio de branco Qo Definir data e hora
[Vivid} Modo de cor QGMT Defini¢do da area
S ON Def!nig§o da gravacao - OFF Defjnlgao da hora de
de audio verao
o Redugdo do ruido do Ver. Versdo
2|8 OFF vento
RESET Repor as defini¢des

* Os itens que podem ser definidos dependem do modo de fotografia.

*2 Esta defini¢do apenas esta disponivel em alguns paises e regides.

*3 Esta definicdo estd disponivel apenas com a camara FDR-X3000.

** Uma parte desta definicdo esta disponivel apenas com a cdmara FDR-X3000.

Para obter mais informacdes sobre as op¢des de defini¢ao, consulte
“Mudar as definicbes” no “Guia de ajuda” (manual Web).

Instalar o PlayMemories Mobile™ no
seu smartphone

ot
[=]

2y PlovMemoris

Android OS

Procure o PlayMemories Mobile no Google Play e, em seguida,
instale-o.

»Google play

ioS

Procure o PlayMemories Mobile na App Store e, em seguida, instale-o.

‘Available on the iPhone

D App Store

« Quando utilizar iOS, as fun¢des Um toque (NFC) ndo estdo disponiveis.

Notas

e Caso o PlayMemories Mobile ja se encontre instalado no seu smartphone,
atualize-o para a versao mais recente.

¢ Ndo garantimos o funcionamento da funcao Wi-Fi descrita neste manual com
todos os smartphones e tablets.

* Os métodos de operacdo e os ecrds de visualizacdo da aplicacdo estdo sujeitos
a alteracOes sem aviso prévio devido a atualizacdes futuras.

¢ Para obter mais informacdes sobre o PlayMemories Mobile, consulte o website
seguinte.
(http://www.sony.net/pmm/)

* O Google play podera ndo ser suportado consoante o pais ou regido. Neste
caso, procure o “PlayMemories Mobile” na Internet e, em seguida, instale-o.

Ligar

@ Utilizar a funcao Um toque para ligar a um smartphone
Android com suporte para NFC

Defina Wi-Fi para LIGADO na camara e toque com N (marca N) no

smartphone contra @ (marca N) da cdmara.

Quando o PlayMemories Mobile iniciar, as defini¢des sao

automaticamente aplicadas para estabelecer uma ligacao Wi-Fi.

=

(@)
(@)

(@)

@ Utilizar o QR Code para ligar a um smartphone através de
Wi-Fi

@ Ligue a camara e defina Wi-Fi para LIGADO na camara.

(@ Selecione o modo de fotografia: i=H, €3, % &3\

® Inicie o PlayMemories Mobile no smartphone.

@ Selecione [Digitalize o QR Code da camara] apresentado no ecrd do
PlayMemories Mobile.

® Selecione [OK] (Se for apresentada uma mensagem, selecione
novamente [OK]).

(® Leia 0 QR Code que estd impresso no autocolante que se encontra
na parte de tras da tampa da bateria.

®

Android

@ Quando [Ligar a camara?] for apresentado no smartphone, selecione
[OK].

iPhone/iPad

@ Instale um perfil (informacdes de definicdo) no seu smartphone de
acordo com as instrugdes apresentadas no ecra.

No ecra inicial, selecione [Definicbes] — [Wi-Fi].

® Selecione o SSID.

Regresse ao ecra inicial e, em seguida, inicie o PlayMemories Mobile.

@

®

Aceder a sua ID de utilizador e palavra-passe sem o autocolante

Se o autocolante tiver descolado ou estiver ilegivel, pode aceder a sua

ID de utilizador e palavra-passe através do seguinte procedimento.

@ Insira uma bateria carregada na camara.

@ Ligue a cdmara a um computador com o cabo micro USB (fornecido).

® Carregue no botdo ¢ (ligado/em espera) para ligar a camara.

@ E apresentado [Computador] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.
TXT] no seu computador e, em seguida, confirme a sua ID e
palavra-passe.

Editar um filme com a Action Cam App

A Action Cam App permite-lhe importar filmes
para o seu smartphone para os editar
facilmente.

Além disso, pode criar filmes com lapso de
tempo. ]
Para obter mais informacdes sobre a Action =l
Cam App, consulte o website seguinte. "'EI

ActionCam

g

http://www.sony.net/acap/

Instale a Action Cam App compativel com o
seu smartphone.

Available on the iPhone AZDRDIB APP ON
0 App Store P> Google play
Nota
* Google play podera ndo ser suportado, consoante o pais ou regido.

Editar um filme com o Action Cam
Movie Creator

Action Cam Movie Creator permite-lhe importar filmes e imagens para
0 seu computador e editar os filmes.

Além disso, pode adicionar efeitos (como Multi View, reproducdo com
velocidade variavel, etc.) e criar filmes com lapso de tempo.

Para obter mais informag¢des sobre o Action Cam =

Movie Creator, consulte o website seguinte.
http://www.sony.net/acmc/ -

In questa guida sono descritti i preparativi necessari per iniziare a
utilizzare la videocamera, le operazioni di base e cosi via. Per i dettagli,
consultare la “Guida” (manuale sul Web).
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Per informazioni dettagliate sull’utilizzo della videocamera e del
software, visitare il sito Web indicato di seguito.
http://www.sony.net/actioncam/support/

Operazioni necessarie per creare un
film accattivante con la videocamera

Operazioni preliminari Ripresa

Collegamento a
smartphone

Q)PlayMemories

Mobile

Creazione di un filmato

E possibile modificare i filmati utilizzando il software applicativo di Sony.

 Action Cam App (per smartphone/ » Action Cam Movie Creator (per PC)
tablet) http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/acap/

g
=]

ActionCam

Verifica dei componenti in dotazione

Il numero tra parentesi indica la quantita del componente nella
confezione.
* Videocamera (1) / Custodia subacquea (MPK-UWH?1) (1)
La videocamera viene inserita nella Custodia subacquea. Aprire il coperchio
della custodia come mostrato nella figura.
 Cavo micro USB (1)
« Batteria ricaricabile (NP-BX1) (1)
« Fibbia di aggancio (1)
« Guida di awvio (questo
documento) (1)
 Guida di riferimento (1)

Nomi dei componenti principali

[1]Tasto () (Accensione/standby)

[2]Ricevitore del telecomando IR (solo
FDR-X3000)

[3]Tasto MENU

[4]Pannello del display

[5]Tasti UP/DOWN

[6]Spia REC

[7]Tasto REC (Filmato/Fermo
immagine) / Tasto ENTER
(Esecuzione menu)

[8]Spia REC/LIVE

[9]N (Simbolo N)

[10]Obiettivo

[11]Altoparlante

[12Microfoni

[13]Coperchio del vano batteria

[14]Sensore GPS

[15]Coperchio dei connettori (HDMI
OUT, terminale USB multiplo/Micro,
jack del microfono)

[16]Spia REC

[i7]Levetta di blocco

[18]Coperchio della scheda di memoria

Ricarica della batteria

1 Far scorrere la levetta di blocco verso il basso per aprire il
coperchio del vano batteria, quindi inserire la batteria.

Allineare le frecce sulla videocamera
con quelle sulla batteria

Chiudere il coperchio, quindi far scorrere la levetta di blocco
verso l'alto per bloccarlo.

Verificare che il simbolo giallo sulla levetta di blocco non sia
visibile.

Aprire il coperchio dei connettori, quindi collegare la
videocamera spenta a un computer acceso con il cavo
micro USB (in dotazione).

La spia CHG (Ricarica) si accende
in arancione durante la ricarica

Coperchio dei
connettori

Cavo micro USB

Inserimento di una scheda di memoria

Lato Lato dei

stampai//}, E termina@ \E

Scheda microSD/ Memory Stick Micro™
Scheda microSDHC/ (Mark2)
Scheda microSDXC

Schede di memoria utilizzabili con la videocamera

Scheda di memoria MP4 XAVC S
Memory Stick Micro™ (Mark2) O (solo Mark2) -
Scheda di memoria microSD o -
Scheda di memoria microSDHC o o2
Scheda di memoria microSDXC o o»

* Classe di velocita SD 4 (CLASS(@) o superiore, oppure classe di velocita UHS 1
(L)) o superiore
*2 Una scheda di memoria che presenta tutte le seguenti caratteristiche tecniche:
- Almeno 4 GB di spazio di memoria disponibile
- Classe di velocita SD 10 (6LASS(@G), oppure classe di velocita UHS 1 (1)) o
superiore
Per la registrazione a 100 Mbps o a velocita superiore € necessaria una
scheda di memoria con classe di velocita UHS 3 ({3)) o superiore (solo
FDR-X3000).

Note

¢ || funzionamento con tutte le schede di memoria non & garantito. Per i dettagli
sulle schede di memoria non prodotte da Sony, consultare i singoli produttori.

e Verificare la direzione della scheda di memoria. Se si inserisce la scheda di
memoria forzandola nella direzione sbagliata, la scheda di memoria stessa, lo
slot della scheda di memoria o i dati delle immagini potrebbero rimanere
danneggiati.

e Formattare la scheda di memoria prima di utilizzarla.

¢ Prima dell'uso, verificare che il coperchio dei connettori e il coperchio del vano
batteria e della scheda di memoria siano ben chiusi e che non vi siano corpi
estranei all'interno dei coperchi. In caso contrario, la videocamera immersa in
acqua potrebbe affondare.

Impostazione dell'orologio

Quando si accende per la prima volta la videocamera premendo il tasto
& (Accensione/standby), viene visualizzata la schermata di
impostazione di area geografica/ora legale/data e ora.

Premere il tasto UP o DOWN per selezionare la voce desiderata, quindi
premere il tasto ENTER per confermare.

Suggerimenti

¢ La schermata di impostazione di data e ora/area geografica/ora legale viene
visualizzata anche dopo il ripristino delle impostazioni.

* Le aree geografiche sono definite in base alla differenza temporale tra I'ora
media di Greenwich (GMT) e I'ora della propria zona. Per i dettagli sul fuso
orario, consultare “Elenco dei fusi orari per le capitali del mondo” nella “"Guida”
(manuale sul Web).

=> Continua sul retro del foglio



Impostazione della modalita di ripresa

MODE

Premere il tasto MENU, quindi selezionare "g~ — la modalita di ripresa.
MODE ® ]
i fadid ° O
)
od:a [#) o o
o o (o)
Elenco delle modalita
Icone Modalita di ripresa
|:m] Modalita filmato
0 Modalita foto
o Modalita di registrazione foto con Time-lapse
(uvE] Modalita Live Streaming
[y Modalita di registrazione in loop

Impostazione del formato dei filmati
Premere il tasto MENU, quindi selezionare €= (Impostazioni di ripresa)
— il formato del filmato (impostazione predefinita: [MP4]).

Selezionare per riprendere immagini con qualita 4K (solo
FDR-X3000).

Ripresa

Premere il tasto REC per avviare la ripresa.

Per interrompere la ripresa, premere nuovamente il

tasto REC.

* Se si preme il tasto REC mentre I'impostazione
“Registrazione One-touch” € impostata su “ON”, la
registrazione viene avviata con l'ultima modalita di ripresa
impostata prima dello spegnimento della videocamera.

Note

¢ Durante i periodi di ripresa prolungata, la temperatura della videocamera
potrebbe salire fino al punto in cui la ripresa si interrompe automaticamente.

e Se si utilizza la videocamera mentre ¢ collegata a un alimentatore esterno con il
cavo micro USB (in dotazione), & possibile ridurre il consumo di batteria per la
ripresa o la riproduzione delle immagini. In questo caso € necessaria una
batteria carica.

Premere il tasto MENU, premere il tasto UP o DOWN per selezionare la
voce desiderata, quindi premere il tasto ENTER per confermare.

1 Schermata di ripresa 2 Schermata MENU

NOQ N
30p (WAt
O%F 48m

2% MENU

I

3 Schermata delle 4 schermata delle

impostazioni di ripresa impostazioni
B 1/3» o D:0N
BT | cw ® ©:0FF
Tasto (mPa) Tasto S
ENTER (W Act ENTER

O;CE Impostazioni di Qa Impostazioni della

ripresa*! videocamera
Icone Voci di impostazione Icone Voci di impostazione
108&)30p Impostazione della <~ OFF Modalita aereo
qualita dell'immagine N Impostazione di
Formato del filmato MON connessione Wi-Fi
Dimensioni Impostazione di
B dell'immagine per SuOFF elevata potenza
oD acquisizione con Wi-Fi*2
time-lapse Impostazione
T di i i Gon Bl h
3 5 min _empo i registrazione uetoot
in loop Impostazione di
Commutazione della 0~z potenza del
(] modalita fermo telecomando
immagine Bluetooth
— - "
=9 10f1s Interygllo di ripresa dei MON Log GPS
fermi immagine -
OOFF | Autoscatto FORMAT Formato
i Time code/bit
1, Ir\tervallo diripresa con TC/UB ronte
time-lapse utente
=300 Numero di scatti con T OFF Telecomando IR*?
time-lapse HDMI Impostazioni HDMI**
WA l\g?dar‘ta SteadyShot o Musica di
(filma ')\ sottofondo*?
W Modalita SteadyShot 4 - -
ON (fermi immagine) ToN Alimentazione USB
< w Idmﬁlostaz:one DON Segnale acustico
ell'angolo
el - IY) Volume del segnale
DOFF Impostazione zoom acustico
‘o2, OFF Inversione Impostazione della
a3 lampada
E4+0.0 Regolazione AE p
.\ Registrazione
Modalita AE con & OFF
AET time-lapse REC SOne—tguch
AUTO pegnimento
SCN[N] Scena OFF 60s automatico
Bilanciamento del Commutazione NTSC/
AWB  Ipianco NTSC = PAL | 5o
Vivid| Modalita di colore Impostazione di data
- - o
8 ON Impostazione di eora
= registrazione dell'audio OGMT Impostazione
|8 OFF Riduzione del rumore dell'area geografica
= del vento Impostazione dell’ora
-@: OFF
j legale
Ver. Versione
Ripristino delle
RESET impostazioni

*! Le voci configurabili dipendono dalla modalita di ripresa.
*2 Questa impostazione ¢ disponibile soltanto in alcuni paesi e regioni.
*3 Questa impostazione ¢ disponibile solo con FDR-X3000.
** Una parte di questa impostazione ¢ disponibile solo con FDR-X3000.

Per i dettagli sulle voci di impostazione, consultare “Modifica delle
impostazioni” nella “Guida” (manuale sul Web).

Installazione di PlayMemories Mobile™
sullo smartphone
]

=

D, )
g.“_’ PIayMem(“)A[)lglg

Android 0OS
Cercare PlayMemories Mobile su Google Play, quindi installarlo.

ioS
Cercare PlayMemories Mobile su App Store, quindi installarlo.
Available on the iPhone

D App Store

« Se si utilizza iOS, le funzioni One-touch (NFC) non sono disponibili.

Note

* Aggiornare PlayMemories Mobile alla versione pil recente se & gia stato
installato sullo smartphone.

e La possibilita di utilizzare la funzione Wi-Fi descritta nel presente manuale non
€ garantita per tutti gli smartphone e i tablet.

¢ | metodi di utilizzo e le schermate del display per I'applicazione sono soggetti a
modifiche senza preavviso tramite aggiornamenti futuri.

¢ Per ulteriori informazioni su PlayMemories Mobile, consultare il seguente sito Web.
(http://www.sony.net/pmm/)

¢ Google Play potrebbe non essere supportato in alcuni paesi o aree geografiche.
In questo caso, cercare “PlayMemories Mobile” su Internet e installare
I'applicazione.

Collegamento

@ Uso della funzione One-touch per connettersi a uno
smartphone Android con tecnologia NFC

Attivare Wi-Fi sulla videocamera, quindi toccare M (simbolo N) dello

smartphone con M (simbolo N) della videocamera.

All'avvio di PlayMemories Mobile vengono applicate automaticamente

le impostazioni per stabilire la connessione Wi-Fi.

@ Uso del QR Code per connettersi a uno smartphone tramite
Wi-Fi

(@ Accendere la videocamera e attivare Wi-Fi sulla videocamera.

@ Selezionare la modalita di ripresa: I8, £, &, 3.

® Awviare PlayMemories Mobile sullo smartphone.

@ Selezionare [Scandire QR Code della fotocamera] visualizzato nella
schermata di PlayMemories Mobile.

® Selezionare [OK] (se viene visualizzato un messaggio, selezionare
nuovamente [OK]).

(® Leggere il QR Code stampato sull’'adesivo apposto sul retro del
coperchio della batteria della videocamera.

B

Android

@ Quando sullo smartphone viene visualizzato [Collegarsi con la
fotocamera?], selezionare [OK].

iPhone/iPad

@ Installare un profilo (informazioni di impostazione) sullo smartphone
seguendo le indicazioni sullo schermo.

® Nella schermata Home, selezionare [Impostazioni] — [Wi-Fi].

(® Selezionare I'SSID.

@9 Ritornare alla schermata Home, quindi avviare PlayMemories Mobile.

Q] ®

®

Recupero dell’'ID utente e della password senza I'adesivo

Se l'adesivo si & staccato o ¢ illeggibile, € possibile recuperare i propri

ID utente e password attenendosi a questa procedura.

@ Inserire un blocco batteria carico nella videocamera.

@ Collegare la videocamera a un computer con il cavo micro USB (in
dotazione).

® Premere il tasto O (Accensione/standby) per accendere la videocamera.

(@ Visualizzare [Computer] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT]
sul computer, quindi confermare ID e password.

Modifica di un filmato con Action Cam
App

Action Cam App consente di importare filmati
sullo smartphone per modificarli con facilita.
Inoltre, € possibile creare filmati con
time-lapse.

Per ulteriori informazioni su Action Cam App, .
visitare il sito Web indicato di seqguito. =l
http://www.sony.net/acap/ ""EI

ActionCam

iRl

Installare I'applicazione Action Cam App compatibile con lo

smartphone.
Available on the iPhone Aiukmn APP ON
D App Store » Google play
Nota

¢ Google play potrebbe non essere supportato a seconda del paese o della
regione in cui ci si trova.

Modifica di un filmato con Action Cam
Movie Creator

Action Cam Movie Creator consente di importare filmati e immagini sul
computer e di modificare i filmati.

Inoltre, & possibile aggiungere effetti (ad esempio, Multi View,
riproduzione a velocita diverse, ecc.) e creare filmati in time-lapse.

B

Per ulteriori informazioni su Action Cam Movie
Creator, visitare il sito Web indicato di seguito.
http://www.sony.net/acmc/

In dieser Anleitung werden die zur Verwendung der Kamera nétigen
Vorbereitungen, die Grundfunktionen usw. erlautert. Weitere
Einzelheiten finden Sie in der ,Hilfe” (Internet-Anleitung).
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Nahere Informationen zur Verwendung der Kamera und Software
finden Sie auf der folgenden Website.
http://www.sony.net/actioncam/support/

Vorbereitungen fur ansprechende
Filmaufnahmen mit der Kamera

Aufnahme

Vorbereitungen

Verbinden mit einem
Smartphone

QﬂPlayMem%gbe@

Erstellen von Filmen

Zum Bearbeiten von Filmen kénnen Sie Anwendungssoftware von

Sony verwenden.

e Action Cam App (fur Smartphone/ o Action Cam Movie Creator (fiir PC)
Tablet) http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/acap/

E-
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ActionCam

Uberprifen der mitgelieferten Teile

Die Zahl in Klammern gibt die Anzahl der mitgelieferten Teile an.

« Kamera (1)/Unterwasser-Gehause (MPK-UWH?1) (1)
Die Kamera ist in das Unterwasser-Gehduse eingesetzt. Offnen Sie wie in der
folgenden Abbildung dargestellt den Deckel des Gehduses.

* Micro-USB-Kabel (1)

o Akku (NP-BX1) (1)

* Montageplatte (1)

 Einfihrungsanleitung (dieses
Dokument) (1)

* Referenzanleitung (1)

Bezeichnung wichtiger Teile

[1]Taste ) (Ein/Bereitschaft)

[2]IR-Fernbedienungsempfanger (nur
FDR-X3000)

[3]Taste MENU

[4]Display

[5]Tasten UP/DOWN

[6]Anzeige REC

[7]Taste REC (Film/Standbild)/Taste
ENTER (MenUfunktion ausfiihren)

[8]Anzeige REC/LIVE

(9] (N-Markierung)

[10]Objektiv

[11]Lautsprecher

[i2Mikrofone

[13]Akkuabdeckung

[14GPS-Sensor

[15]Anschlussabdeckung (Buchse HDMI
OUT, Multi/Micro-USB-Buchse,
Mikrofonbuchse)

[16]Anzeige REC

[i7]Sperrhebel

[18]Speicherkartenabdeckung

Laden des Akkus

1 Schieben Sie den Sperrhebel nach unten, um die
Akkuabdeckung zu 6ffnen, und setzen Sie den Akku ein.

——_-1) Richten Sie die Pfeile an der Kamera
< / und am Akku so aus, dass sie in die

gleiche Richtung weisen.
> "FSperrhebel

2 SchlieBen Sie die Abdeckung fest und schieben Sie den
Sperrhebel zum Verriegeln nach oben.

Vergewissern Sie sich, dass die gelbe Markierung am Sperrhebel
nicht zu sehen ist.

Offnen Sie die Anschlussabdeckung und schlieBen Sie die
ausgeschaltete Kamera Uber das Micro-USB-Kabel
(mitgeliefert) an einen laufenden Computer an.

Anzeige CHG (Laden) leuchtet
beim Laden bernsteinfarben

Anschlussabdeckung

Micro-USB-Kabel

Einsetzen einer Speicherkarte

Bedruckte Seite mit

Seite @’\E Kontakten\ %’\E

microSD-Karte/ Memory Stick Micro™
microSDHC-Karte/ (Mark2)
microSDXC-Karte

Fiir die Kamera geeignete Speicherkarten

Speicherkarte MP4 XAVC S
Memory Stick Micro™ (Mark2) O (nur Mark2) -
microSD-Speicherkarte o -
microSDHC-Speicherkarte o~ o*2
microSDXC-Speicherkarte o o*2

* SD-Geschwindigkeitsklasse 4 (cLASS@) oder schneller oder UHS-
Geschwindigkeitsklasse 1 (|1)) oder schneller
*2 Eine Speicherkarte, die alle der folgenden Voraussetzungen erfillt:
- mindestens 4 GB Speicher
- SD-Geschwindigkeitsklasse 10 (GLASS(@G) oder UHS-Geschwindigkeitsklasse 1
(L)) oder schneller
Fir Aufnahmen mit 100 Mbps oder mehr wird eine Speicherkarte mit
UHS-Geschwindigkeitsklasse 3 (|3)) benétigt (nur FDR-X3000).

Hinweise

¢ Der ordnungsgemafe Betrieb kann nicht bei allen Speicherkarten garantiert
werden. Einzelheiten zu Speicherkarten von anderen Herstellern als Sony
erhalten Sie beim jeweiligen Hersteller.

¢ Achten Sie auf die richtige Ausrichtung der Speicherkarte. Wenn Sie die
Speicherkarte mit Gewalt falsch herum einsetzen, kdnnen die Speicherkarte, der
Speicherkarteneinschub oder die Bilddaten beschadigt werden.

* Formatieren Sie die Speicherkarte vor dem Gebrauch mit der Kamera.

o Stellen Sie vor dem Gebrauch sicher, dass die Anschlussabdeckung und die
Akku-/Speicherkartenabdeckung fest geschlossen sind und sich keine
Fremdkérper daran befinden. Andernfalls kann Wasser eindringen.

Einstellen der Uhr

Wenn Sie die Kamera mit der Taste () (Ein/Bereitschaft) zum ersten Mal
einschalten, wird der Einstellbildschirm flr Zeitzone/Sommerzeit/
Datum und Uhrzeit angezeigt.

Dricken Sie die Taste UP oder DOWN, um eine Option auszuwahlen,
und dann zum Ausflhren die Taste ENTER.

Tipps

¢ Der Einstellbildschirm fir Datum und Uhrzeit/Zeitzone/Sommerzeit wird auch
angezeigt, wenn die Einstellungen zurlckgesetzt wurden.

« Die Regionen sind durch den Zeitunterschied zwischen GMT (Greenwich Mean
Time) und der Standardzeit an Ihrem Standort definiert. Einzelheiten zum
Zeitunterschied finden Sie unter ,Die Liste der Zeitunterschiede in Hauptstadten
der Welt" in der ,Hilfe” (Internet-Anleitung).

Einstellen des Aufnahmemodus

Dricken Sie die Taste MENU und wahlen Sie ME%BE — den
Aufnahmemodus.

MODE
Oe [:m:] -»> E

]
(e)(e)
0O|0|0|®

Liste der Modi

Symbole Aufnahmemodi

EH Filmmodus

D Fotomodus

o Zeitraffer-Aufnahmemodus
LIVE Live-Streaming-Modus
= Loop-Aufnahmemodus

Einstellen des Filmformats

Dricken Sie die Taste MENU und wahlen Sie

% (Aufnahmeeinstellungen) — das Filmformat (Standard: [MP4]).
Wahlen Sie (@K, wenn Sie Bilder in 4K-Qualitdt aufnehmen wollen (nur
FDR-X3000).

Aufnahme

Starten Sie mit der Taste REC die Aufnahme.

Zum Stoppen der Aufnahme drticken Sie die Taste

REC erneut.

* Wenn die ,One-Touch-Aufnahme” auf ,ON" gesetzt ist
und Sie die Taste REC driicken, beginnt die Aufnahme in
dem Aufnahmemodus, der beim Ausschalten der
Kamera zuletzt eingestellt war.

Hinweise

¢ Bei langeren Aufnahmen steigt die Kameratemperatur moglicherweise so stark
an, dass die Aufnahme automatisch gestoppt wird.

* SchlieBen Sie die Kamera Uber das Micro-USB-Kabel (mitgeliefert) an eine
externe Stromquelle an, wenn Sie den Akku beim Aufnehmen und Wiedergeben
von Bildern schonen méchten. Sie bendétigen in diesem Fall einen geladenen
Akku.

Drlicken Sie die Taste MENU, wahlen Sie mit der Taste UP oder DOWN
die Option aus und drlicken Sie dann zum Ausflhren die Taste ENTER.

1 Aufnahmebildschirm 2 Bildschirm MENU

MO N
30p (WAt

Y 48
OFF m Taste @ )
BEu MENU #H =

3 Bildschirm mit

Aufnahmeeinstellungen 4 Einstellbildschirm

By 1/3» o _MiON
R | <cw ® D:OFF
Taste SDOFF Taste S
ENTER (W Act ENTER

Q,;CE Aufnahmeeinstellungen*' Qa Kameraeinstellungen

Herstellen einer Verbindung

@ Herstellen einer One-Touch-Verbindung zu einem Android-
Smartphone mit NFC-Funktion

Setzen Sie Wi-Fi an der Kamera auf ON und halten Sie M (N-Markierung)

am Smartphone an N (N-Markierung) an der Kamera.

Wenn PlayMemories Mobile startet, werden automatisch die

Einstellungen zum Herstellen einer Wi-Fi-Verbindung vorgenommen.

D@

(@)

(@)

Symbole |Einstelloptionen Symbole Einstelloptionen
108,2030" Bildqualitatseinstellung <+~ OFF Flugzeugmodus
- Wi-Fi-

Filmformat Mon Verbindungseinstellung
e BildgréBe bei Wi-Fi-
[x]
~he Zeitrafferaufnahmen SOFF Hochleistungseinstellung*?
& 5 min | Loop-Aufnahmedauer OoN Bluetooth-Einstellung
I Wechseln des Einstellung fur Ein/

Standbildmodus Oy Aus zusammen mit
=9 10f1s Intervall bei = Bluetooth-

Standbildaufnahmen Fernbedienung

O OFF Selbstausléser MON GPS-Protokoll
Intervall bei ] .
W s Zeitrafferaufnahmen FORMAT Formatieren
~ Anzahl von Zeitcode/
57300 Zeitrafferaufnahmen TC/UB Benutzerbit*3
(WAt SteadyShot (Film) § OFF IR-Fernbedienung*?
W oN SteadyShot (Standbild) HDMI HDMI-Einstellungen**
<w Winkeleinstellung JIBGM Hintergrundmusik*2
SDOFF Zoomeinstellung 4] Stromversorgung
‘0%, 0FF Soieqel uss ON Uber USB
- egelun
’ PIE9eling DON Signalton
A+0.0 AE-Korrektur - -
. hp) Signalton-Lautstarke
AET AE-Modus fir - —
Zeitrafferaufnahmen 3 Anzeigeeinstellung
SCN(n] Szene fé&- OFF One-Touch-Aufhahme
AWB WeiBabgleich
o A&:TFOGOS Ausschaltautomatik
Vivid| Farbmodus
Umschalten zwischen
& ON Tonaufnahmeeinstellung NTSC = PAL NTSC/PAL

Z|8 OFF Windgerauschreduzierung PN Einstellung fiir Datum
und Uhrzeit
QGMT Zeitzoneneinstellung
-9 OFF Sommerzeiteinstellung
Ver. Version
RESET Zuriicksetzen der

Einstellungen

*1 Welche Optionen eingestellt werden kénnen, hdngt vom Aufnahmemodus ab.
*2 Diese Einstellung steht nicht in allen Landern und Regionen zur Verfligung.

*3 Diese Einstellung steht nur bei der FDR-X3000 zur Verfiigung.

*4 Ein Teil dieser Einstellung steht nur bei der FDR-X3000 zur Verfligung.

Einzelheiten zu den Einstelloptionen finden Sie unter ,Andern der
Einstellungen” in der ,Hilfe” (Internet-Anleitung).

Installieren von PlayMemories Mobile™
auf dem Smartphone

ot
[=]

(“d PIayMem(n)Azlﬁg

Android OS
Suchen Sie in Google Play nach PlayMemories Mobile und installieren
Sie die App.

} Google play

i0OS
Suchen Sie im App Store nach PlayMemories Mobile und installieren Sie
die App.

Available on the iPhone
D App Store
* Bei iOS stehen keine One-Touch-Funktionen (NFC) zur Verfigung.

Hinweise

* Aktualisieren Sie PlayMemories Mobile anhand der neuesten Version, wenn die
App bereits auf Ihrem Smartphone installiert ist.

* Es kann nicht gewahrleistet werden, dass die in dieser Anleitung beschriebene
Wi-Fi-Funktion auf allen Smartphones und Tablets funktioniert.

* Die Bedienmethoden und Anzeigebildschirme der App unterliegen
unangekiindigten Anderungen durch zukiinftige Upgrades.

* Weitere Informationen zu PlayMemories Mobile finden Sie auf der folgenden
Website.
(http://www.sony.net/pmm/)

¢ Google Play wird je nach Land oder Region unter Umstanden nicht unterstutzt.
Suchen Sie in diesem Fall im Internet nach ,PlayMemories Mobile” und
installieren Sie die App.

@ Verbinden mit einem Smartphone tiber Wi-Fi mithilfe des QR
Code

@ Schalten Sie die Kamera ein und setzen Sie Wi-Fi an der Kamera auf
ON.

@ Wahlen Sie den Aufnahmemodus: B8, €, %, &3\

® Starten Sie PlayMemories Mobile auf dem Smartphone.

@ Wahlen Sie [QR Code der Kamera scannen] auf dem PlayMemories
Mobile-Bildschirm.

(® Wahlen Sie [OK] (wenn eine Meldung erscheint, wahlen Sie erneut [OK]).

(® Scannen Sie den QR Code auf dem Aufkleber auf der Rlickseite der
Akkuabdeckung der Kamera.

®

(Cle=m 0]

Android
@ Wenn am Smartphone [Mit der Kamera verbinden?] angezeigt wird,
wahlen Sie [OK].

iPhone/iPad

@ Installieren Sie gemaB den Anweisungen auf dem Bildschirm ein
Profil (Einstellinformationen) auf dem Smartphone.

(® Wahlen Sie auf dem Startbildschirm [Einstellungen] — [Wi-Fi].

(® Wahlen Sie die SSID.

Rufen Sie wieder den Startbildschirm auf und starten Sie
PlayMemories Mobile.

Q)

¢

&)

Abrufen von Benutzer-ID und Passwort ohne den Aufkleber

Wenn sich der Aufkleber abgel&st hat oder nicht mehr lesbar ist,

kénnen Sie Ihre Benutzer-ID und lhr Passwort folgendermafBen wieder

abrufen.

(@ Legen Sie einen geladenen Akku in die Kamera ein.

@ SchlieBen Sie die Kamera Uber das Micro-USB-Kabel (mitgeliefert) an
einen Computer an.

® Driicken Sie zum Einschalten der Kamera die Taste () (Ein/
Bereitschaft).

@ Rufen Sie [Computer] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT] auf
dem Computer auf, um ID und Password anzuzeigen.

Bearbeiten von Filmen mit der Action
Cam App

Mit der Action Cam App kdénnen Sie Filme auf
Ihr Smartphone importieren und dort
bearbeiten.

Zudem konnen Sie Zeitrafferfilme erstellen.
Weitere Informationen zur Action Cam App .
finden Sie auf der folgenden Website. =
http://www.sony.net/acap/ "E|

ActionCam
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Installieren Sie die mit Ihrem Smartphone
kompatible Action Cam App.

Jry—
» Google play
Hinweis

¢ Google play wird in manchen Landern oder Regionen moglicherweise nicht
unterstitzt.

Bearbeiten von Filmen mit Action Cam
Movie Creator

Mit Action Cam Movie Creator kénnen Sie Filme und Bilder auf Ihren
Computer importieren und die Filme bearbeiten.

Zudem kdnnen Sie sie mit Effekten versehen (beispielsweise Multi-
Ansicht, Wiedergabe mit unterschiedlicher Geschwindigkeit usw.) und
Zeitraffer-Filme erstellen.

Available on the iPhone
D App Store

Weitere Informationen zu Action Cam Movie Creator
finden Sie auf der folgenden Website.
http://www.sony.net/acmc/




