Installation der Handy-App

1.Installieren Sie die App: ,,VS—UFO“ ( wie Abbildung)

Diese Software eignet sich fir Handys mit 10S ab Version 8.0 oder Android ab Version
4.4.3.Scannen Sie zum Download der App einfach den fur Ihr Handy-Betriebssystem
passenden QR-Code von der Verpackung des Quadrocopters oder laden Sie diese
direkt aus dem jeweils zutreffenden App-Store.

[VS-UFO1 Android 10S

2 Bedienung der Handy-App

(1)Schalten Sie die Drohne ein und stellen Sie diese dann auf einen ebenen, flachen
Untergrund.

(2) Offnen Sie an lhrem Handy die WLAN-Einstellungen und warten Sie bis es nach
verfigbaren Netzwerken sucht.W&hlen Sie das offene Netzwerk "DFD - ******" aus.

Nachdem die Verbindung hergestellt wurde, wechseln Sie zurlick zum Desktop des Handys.

Einstellungen

Flugmodus
WLAN
B} siuetooth

[ wobiles Netz

Persbnlicher Hotspot

(3)Starten Sie die App durch Klicken auf das Symbol "VS-UFQO". Wé&hlen Sie dann das
rote ,play“-Symbol. Sofort sehen Sie das Echtzeitbild von der Kamera des Quadrocopters

Play

(4)Klicken Sie ,On"
Bildschirm. Bei erfolgreicher Verbindung mit dem Quadrocopter héren die LEDs der

und es erscheint der virtuellen Joysticks auf dem Telefon-

Drohne, die direkt nach dem Einschalten begonnen haben schnell zu blinken, auf zu
blinken und signalisieren damit, dass der Quadrocopter nun im Bereitschaftszustand ist

Wichtge Hinweisse: Stellen Sie die Drohne auf einen ebenen, flachen Untergrund
damit sich das Gyroskop der Drohne kalibrieren kann. Das Gyroskop sorgt dafiir dass
sich die Drohne im Flug waagerecht bzw. in einer kontrollierten Fluglage hélt.

Uberblick iiber die Symbole der Handy-App
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- Riicksprung zur Startseite der App

. Fotoaufnahme. Klicken Sie einmal auf dieses Symbol um das aktuelle Bilder der
Kamera zu speichern. Sie kénnen die Aufnahmen direkt an der App anschauen.

. Videoaufnahme. Klicken Sie einmal auf dieses Symbol um eine Videoaufnahme
zu starten — klicken Sie ein weiteres Mal auf das Symbol, um die Aufnahme zu
beenden. Achtung: die Aufnahme erfolgt ohne Ton.

Sie konnen die Aufnahmen direkt an der App anschauen.

Anpassen der Motorleistung. Zur Auswahl stehen 30%, 60% und 100%. Je
hoher die Motorleistung ist, desto groRer ist die Empfindlichkeit des Flugzeugs.
Je héher die Motorleistung ist, desto schwieriger ist der Quadrocopter zu steuern
aber desto agilerist er auch.

Take-Off/Landung. Mit diesem Symbol kénnen Sie zwei weitere Symbole in der
Mitte der virtuellen Fernbedienung einblenden. Mit dem oberen Symbol kénnen
Sie die Drohne automatisch abheben lassen. Das untere Symbol g8 16st eine
automatische Landung aus.

. Schwerkraft-Sensor-Symbol. Klicken Sie auf dieses Symbol und der rechte Joystick
verandert sich zu einer Schwerkraftsensor-Kugel. Jetzt kbnnen Sie die Flugrichtung
der Drohne durch Kippen des Handys in die entsprechende Richtung steuern.




. On/Off. Mit diesem Symbol kénnen Sie den virtuellen Joystick-Schnittstelle

aktivieren und deaktivieren und so den Quadrocopter mit dem Handy steuern.

REV. Mit diesem Symbol kénnen Sie die Ansicht des Livebildes der Kamera des

Quadrocopters auf dem Handy vertikal spiegeln.
. 3D. Mitdiesem Symbol kénnen Sie die Ansicht des Livebildes der Kamera des

Quadrocopters zur Nutzung mit einer VR-Brille in eine 3D-Dual-Screen-Ansicht

umschalten. In dieser Ansicht ist es nicht moglich die Drohne zu steuern.

.Stop. Das Stopp-Symbol fihrt zu einer sofortigen Notabschaltung des
Quadrocopters. Dieser wird unkontrolliert nach unten fallen. Alle Funktionen
werden beendet. Bitte beachten Sie, dass der Quadrocopter bei einem solchen
unkontrollierten Fall beim Aufprall besch&adigt werden kann. Diese Funktion ist
nur fir Notfalle vorgesehen. Klicken Sie nochmal auf das Stopp-Symbol um den

normalen Betrieb wiederaufzunehmen.

. 360° Drehung. Klicken Sie wéhrend des Fluges auf die Taste ,360° Drehung®.
Wahlen Sie dann eine Richtung und der Quadrocopter wird sich ein Mal vollstédndig
in dieser Richtung um 360° Grad drehen. Verwenden Sie diesen Modus nur, wenn
Sie schon ein wenig mit dem Flugverhalten des Quadrocopters vertraut sind, da

es sonst zu Beschadigungen des Quadrocopters kommen kann.
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Gashebel. Dieser hat dieselbe Funktion

Schieben Sie dazu den roten Berl
hrungspunkt mitdem Finger in die
gewlinschte Richtung.

wie der linke Hebel der Fernbedienung.

Funktion wie der rechte Hebel der

Fernbedienung. Schieben Sie dazu den
roten Bertihrungspunkt mit dem Fingerin
die gewilinschte Richtung. In Verbindung
mit dem Schwerkraft-Sensor-Symbol (6)

Richtungssteuerung. Dieser hat dieselbe

kénnen Sie den Quadrocopter durch Kippendes
Handys in die gewlinschte Richtung steuern.
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- - Left/ngm Rotation Trim

Trimmung Links/Rechts-Bewegung.
Verschieben Sie den Balken in die
gewdilinschte Richtung um eine ungewollte
Flug-Bewegung des Quadrocopters in die

entsprechende Richtung auszugleichen.
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Forward/Backward Flying Trim:

Trimmung Links/Rechts-Rotation. und
Rechts drehen. Verschieben Sie den
Balken in die gewiunschte Richtung um
eine ungewollte Dreh-Bewegung des

Quadrocopters in die entsprechende

Richtung auszugleichen.
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Forward/Backward

Flying Trim

-

Trimmung vor/zuriick-Bewegung.
Verschieben Sie den Balken in die
gewinschte Richtung um eine
ungewollte Dreh-Bewegung des
Quadrocopters in die entsprechende
Richtung auszugleichen.

Einhandbedienung

1.0ffnen Sie den virtuellen Joystick iiber die App ,VS-Ufo" wahrend das Handy per

WLAN mit dem Flugzeug gepaart ist.Klicken Sie auf das ,Take-Of

“-Symbol. Die

Propeller beginnen zu drehen. Der Quadrocopteristim Flugstand.
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2.Steuern Sie das Fluggerat iber den Gashebel in eine geeignete Flughodhe.
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3. Klicken Sie auf das Schwerkraft-Symbol. Jetzt kénnen Sie die Flugrichtung der
Drohne durch Kippen des Handys in die entsprechende Richtung steuern.




4.Uber das Stopp-Symbol kann jederzeit ein ,Not-Aus” aktiviert werden, um das
Fluggeréat zum sofortigen Absturz zu veranlassen.
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Hinweis: Verwenden Sie die Funktion nur wenn Sie um Umgang mitdem
Quadrocopter und der Fernbedienungs-App gelibt sind.

360° Drehung

L Do) C

1. Stellen Sie die Motorleistung auf 100%,
wenn Sie diese Funktion verwenden wollen.

2. Der Quadrocopter sollte mindestens eine Flughdéhe von 2 Metern haben.
3. Stellen Sie sicher, dass es keine Hindernisse in der Umgebung des Quadrocopters gibt.
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2 Metern haben

4. Klicken Sie auf das Symbol ,360-Grad-Drehnung” und schieben Sie dann den
rechten Steuerhebel in eine beliebige Richtung. Das Fluggerét wird sich um 360°in

die gewunschte Richtung drehen.
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5. Nach der vollstandigen Drehung hat der Quadrocopter eine kurze Zeit eine gewisse
Tragheit. Benutzen Sie bitte den Gashebel (linker Hebel) um das Flugzeug wieder auf

Normalhdhe zu bringen.

Problem

Grund

Lésung

Ein oder zwei Popeller
drehen nicht mehr.

Der Motor des Propellers ist defekt.

Motor auswechseln.

Die Propeller drehen
langsam oder gar nicht
mehr.

Die Zahnrader des Antriebs haben
einen zu groRen Abstand zueinander.
Nach einem Absturz oder Anprall wurde
das Motorgehéuse deformiert. Dadurch
haben sich die Zahnrader der Propeller
und des Motors verschoben.

Das Fluggerat macht
Larm.

Die Zahnrader des Antriebs haben einen
zu geringen Abstand zueinander. Nach
einem Absturz oder Anprall wurde das
Motorgehduse deformiert. Dadurch
haben sich die Zahnrader der Propeller
und des Motors verschoben.

Die Zahnrader und das
Motorgehduse wechseln

Das Fluggerat bewegt
sich ungewollt seitlich

Wahrend des Betriebs des Flugzeugs

haben sich Anderungen in der Ansteuerung
des Gyroskop ergeben oder dieser wurde
nach einem Absturz nicht zuriickgesetzt.

Benutzen Sie die Taste zum
Rekalibrieren des Gyros auf der
Fernbedienung oder versuchen
Sie die Abweichung Uber die
Trimmung auszugleichen.

Nach einem Absturz zeigt das Fluggerat
eine Tendenz zum seitlichen Ausbrechen.

Wenn das Fluggeréat auch nach
derTrimmung oder Neu-Kalibrierung
nichtfunktioniert, istder Motor defekt.
Defekte Bauteile austauschen.

Das Flugzeug fliegt
nicht.

Die Propeller sind deformiert.

Propeller auswechseln

Akkus sind nicht geladen.

Akkus vollstandig laden.

Falsche Propeller eingesetzt.

Propeller.wechseln.Beachten
Sie, dass es links- und rechts
-drehende Propeller gibt.

Handy bekommt keine
Bilder.

Schlechte oder fehlende
Verbindung der Kamera
mit der Drohne

Uberpriifen Sie ob die Verbindung
zwischen Kamera und Drohne
gutist. Ein blaues Lichtim
inneren der Kamera zeigt eine
gute Verbindung an.

Wenn die Verbindung ok ist, aber das
blaue Lichtin der Kamera nicht leuchtet,
ist die Kamera ist beschadigt.

Kamera auswechseln

Signalstérungen bei der
Signalubertragung. Vermeiden
Sie Stérungen des Signals durch
Kabel, Radar oder andere
Funksignale.

Wahlen Sie einen anderen
Ort zum Fliegen.

Keine WiFi-Verbindung méglich

Versuchen Sie durch aus-und
erneutes Einschalten von
WLAN am Handy das Problem
zu lésen.

Keine WLAN-Paarung
moglich

Signalstérungen bei der Signaliibertragung.
Vermeiden Sie Stérungen des Signals
durch Kabel, Radar oder andere
Funksignale. Flugzeuge und
Fernstartintervall zu lang (ab 8 Sekunden).

Wahlen Sie einen anderen Ort
zum Fliegen. Flugzeuge und
Fernstartintervall ist nicht zu
lang. Die richtige Startreihenfolge
auf die Bedienungsanleitung
und das Flugzeug.

Die Batterien der Fernbedienung
oder des Fluggeréts sind leer.

Verwenden Sie vollsténdig
geladene Akkus in Flugzeug
und Fernbedienung
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