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Kiimmere Dich um unser Ei, bis wir schlupfen kénneh. &
Du kannst das Ei neigen, berithren oder daran klopfen.
LICHTFARBE WAS ES BEDEUTET WAS DU TUN MUSST LICHTFARBE WAS ES BEDEUTET WAS DU TUN MUSST
Pink Hére mein Herz Halte die Unterseite Gelb Neugierig Neigen oder bertihren
® Rot Traurig Reibe die Unterseite > Griin Krank Ei neigen oder unten streicheln
() Orange Muss ein Bauerchen machen| Tétschle die Unterseite @ Blau Kalt Unterseite reiben

(" Orange blinkend | Hat Schluckauf Vorsichtig am Ei klopfen, O weis Miide ﬁ}gﬂa‘ﬂ]!ggcfegfgg“fe"
— Leuchtet nicht | Aufmerksam Vorsichtig am Ei klopfen.

AUSSCHLUPFEN

~STUFe 2~
Ermutige uns, zu schiiipfen!

1. Wenn der Regenbogen aufleuchtet, sind wir bereit zu schliipfen!

2. Reibe die Unterseite des Eis, um uns beim Ausschliipfen zu helfen.

3. Sobald wir uns aus der Oberseite des Eis herausgedriickt haben, kannst du uns herausziehen!
4. Driicke unsere Nasen, um sicherzugehen, dass wir in die Baby-Phase eingetreten sind.

Du kannst uns nicht auseinanderhalten? Halte nach ,A“ oder ,B“ auf der Unterseite Ausschau, um zu sehen, welcher Zwilling es ist.

BABY

~STUFe 3~

Kiimmere dich um uns, indem du uns futterst, knuddelst und vielés mehr!

‘ ZWILLING A— AUGENFARBE ~ ZWILLING B — AUGENFARBE UND TON WAS ES BEDEUTET WAS DU TUN MUSST
Pink Pink Kuschlig oder Zwillingsgesprach | Den Kopf von Zwilling A driicken oder die Zwillinge einander zuwenden

@ Rot @ Schnelles Blinken in Blau und Weinen. | Traurig Kopftaste driicken
¢ Orange @ Durchoghendes Blau und Schnaufen nach dem Fiter |  Muss ein Bauerchen machen | Kopftaste driicken oder nach vorne neigen

© Orange blinkend — Hat Schluckauf Durch ein lautes Gerdusch erschrecken

Gelb @ Durchgehendes Blau Neugierig Neigen, Kopftaste oder Nase driicken
@ Griin @ Langsam pulsierendes Blau und Geschniffel | Krank Neigen, Kopftaste oder Nase driicken
@ Blau — Kalt Zum Aufwdrmen Kopftaste driicken
@ Blau blinkend — Einsam Zwillinge einander gegentiber setzen
@ Lila @ Blau blinkend und Magenknurren | Hungrig Neigen und zum Fiittern halten
O weis @ Schwaches Blau und Schnarchen | Schléft ein Nasenknopf driicken, um aufzuwecken.
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Lerne durch Tanzen, Sprechen und Zwillings-SpaBeinlagen unsere Persénlichkeiten keanen!
ZWILLING SPIEL LICHTFARBE WAS DU TUN MUSST

Zwilling A @ Lila blinkend | Meinen Kopf driicken und halten, um Tanzmodus zu starten
Zwilling B Oﬁgﬁé‘ﬁﬂgﬁ% und Durchgehendes Pink| Meinen Kopf driicken und halten, um eine Sprachaufnahme zu machen; meinen Kopf loslassen, wenn du fertig bist
» SpaBeinlagen Durchgehendes Pink| Gesichter einander zuwenden, und dann Nase von Zwilling A driicken
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Spiele mit uns! ’
Um in das Spielemenii zu gelangen, eine unserer Nasen driicken und halten.
‘ -« Um gemeinsame Spiele zu starten, setze uns gegeniiber und driicke eine unserer Nasen. *
. »
SPIELE VON ZWILLING , A" . e
LICHTFARBE SPIEL WAS DU TUN MUSST °

@ Rot blinkend Tippe auf meinen Kopf, wenn das Licht rot aufleuchtet -
@ Blau blinkend Hatchimal-Kommandos | ROT = Kopf TATSCHELN, PINK = Nase DRUCKEN, BLAU = AUF DEN KOPF stellen
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/ SPIELE VON ZWILLING ,B*
LICHTFARBE SPIEL WAS DU TUN MUSST .
| Albernes Echo Ich werde einen Rhythmus zwitschern und du musst ihn nachklatschen
Wahrsager-Hatchimal Stelle eine Frage, die ich mit ja oder nein beantworten kann
Gémeinsame SPIELE
: ' LICHTFARBE ZWILLING A/B  SPIEL WAS DU TUN MUSST

o Orange/Pink blinkend Den Kopf von Zwilling B driicken, um Musik schneller abzuspielen. Driicke die Nase, fiir eine langsamere Wiedergabe,

(O ¢ WeiB/Rosa blinkend Steh-Geh Zwilling A tanzt. Sobald du den Kopf von Zwilling B driickst und haltst, steht er still

@ Griin/Pink blinkend Gleichklang Kopfe driicken, um Musik in Gleichklang zu bringen.
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