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Der jﬁngs’te’ Spieler beginnt, und das
Spiel verlauft im Uhrzeigersinn.

Tnhalt:
o Mister Pups

HINWEIS: VOR DEM SPIELEN DARAUF » 56x Mister Pups-Karten
ACHTEN, DASS DAS MISTER PUPS-GERAT 5

R VON DER »PROBIERFUNKTION“ AUF
»EIN® GESTELLT WURDE.

Mister Pups wird in die Mitte
gelegt. Um den Pups méglichst : .
laut zu héren, ist ein Tisch am o ubriéen  arken bilden ver deckt den

besten geeignet. Kartenstock. Wiahrend des gg‘\els V.Ji\"d
adirek’c neben dem Kartenstock ein
Ablegestapel gebildet.
-
e e Die Karten werden gemischt und jeweils dr 7 .
| 2T ) Spieler ausgeteilt. Am Ende seines é‘pielzugs mzvc‘l’:ra; _;_eclI:n
2 4 viele Karten zichon. hic or windo 20 . 9 WSS AEF Opieler so




Legt der Spieler eine
ZAHLENKARTE, muss
dieser auf Mister Pups

entsprechend der Zahlaut |
der Karte dricken.

 Wichtig zu Qiéﬁen:
ERTONT EIN PUPS, SCHEIDET
DER JEWEILIGE SPIELER AUS!

Wird eine
d:;seiﬁr‘igﬂ:l;(arte abgelegt
c e Spieler seiney

Spielzug nicht aﬁsfﬁhf:r:nen

Wird eine RETOUR-Karte abgelegt. geht das
Spiel in die entgegengesetzte Richtung weiter.

Hinweis: Wird bei einem Spiel mit zwei Spielern eine
Retour-Karte ahgelegt, heipt das, dass der jeweilige Spieler
erneut an der Reihe ist.
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Hat Mister Pups gepupst, wird mit den dbrigen
Spielern weitergespielt. Erneut werden Karten
abgelegt und Mister Pups wird gedriickt. Ein
Spieler muss aussetzen, oder das Spiel gehtin
die entgegengesetzte Richtung weiter.

Wer als Letzter noch
im Spiel ist, gewinnt.
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’Nicht vergessen:

Wer den Pups auslost,
scheidet aus.

Die Spieler horen, wie sich Mister
Pups beim Driicken aufbliht. Und der
Pups ist dann nicht zu tiberhéren.
Mein licker Scholli!

Batteriefach

EINLEGEN UND AUSWECHSELN
DER BATTERIEN

1. Die Batteriefachabdeckung mit einem
Kreuzachlitzschraukenzicher (nicht enthalten)
aufschrauken.

2. Zwei neue Alkali-Batterien A (LR6) in die
angegehene Polrichtung (+/-) einlegen
(nicht enthalten).

3. Die Abdeckung wieder einsetzen, und die
Schraube festzichen.
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Fur éptimale Le _‘,i.mg‘uh'd Iéngeée-Lehensdaher»
“nur Alkali-Batterien verwend .

' Die Batterien ersetzen,
oo oder i o

he verzerrt Klingen.

Die enthaltenen Batterien dienen
ausschlieplich Vorfuhrzwecken im Geschaft.

BATTERIESICHERHEITSHINWEISE

In Ausnahmeféllen konnen Batterien auslaufen. Die auslaufende Fliissigkeit kann Verbrennungen verursachen

oder das Produkt zerstoren. Um ein Auslaufen von Batterien zu vermeiden, beachten Sie bitte folgende Hinweise:

« Niemals Alkali-Batterien, Standardbatterien (Zink-Kohle) oder wiederaufladbare Nickel-Cadmium-Zellen
miteinander kombinieren.

« Niemals alte und neue Batterien zusammen einlegen. Immer alle Batterien zur gleichen Zeit auswechseln.

« Darauf achten, dass die Batterien in der richtigen Polrichiung (+/-) eingelegt sind.

« Die Batterien immer herausnehmen, wenn das Produkt langere Zeit nicht benutzt wird. Alte oder verbrauchte
Batterien immer aus dem Produkt entfernen.

« Batterien zum Entsorgen nicht ins Feuer werfen, da die Batterien explodieren oder auslaufen konnen.

» Die Anschlussklemmien diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

« Nur Batterien desselben oder eines entsprechenden Batterietyps wie empfohlen verwenden.

« Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht aufgeladen werden.

« Wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen immer aus dem Produkt herausnehmen.

« Das Aufiaden wiederaufiadbarer Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen durchgefiihrt werden.

« Batterien sicher und vorschriftsgemas entsorgen.

Schiitzen Sie die Umwelt, indem Sie dieses Produk nicht in den Hausmiill geben
[2002/96/EG]. Wenden Sie sich bitte an die zustindigen Behdrden hinsichtlich der
Entsorgung und Informationen zu oifentlichen Riicknahmestellen.

Diese Anleitung bitte fiir mdgliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthilt wichtige Informationen.
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