
im Handumdrehen

Zaubern lernen

ZAUBER-TRICKS
Anleitungsheft



ACHTUNG! 
Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. Erstickungsgefahr, da kleine Teile 
verschluckt oder eingeatmet werden können. Strangulationsgefahr, falls 
lange Schnüre um den Hals gelegt werden. Verpackung und Anleitung 
aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten.

LIEBE ELTERN,

dieser Zauberkasten bietet Ihrem Kind die Möglichkeit, faszinierende Tricks einzu-
studieren und vor einem begeisterten Publikum vorzuführen. Um die Kunst des Zau-
berns zu erlernen, benötigt man allerdings viel Geduld, Übung und Mut. Helfen Sie 
Ihrem Kind beim Erlernen der Tricks und ermutigen Sie es, falls ein Zauberkunst-
stück nicht auf Anhieb klappt. 

Das wichtigste auf dem Weg zum erfolgreichen Zauberer ist es, die Tricks so lange 
zu üben, bis sie wirklich beherrscht werden. Erst dann ist eine gelungene Zauber-
show garantiert. Auch das Auftreten vor Zuschauern und das Bewahren der Ge-
heimnisse hinter den Tricks verlangt Kindern viel ab. Unterstützen Sie Ihr Kind bei 
der Vorführung, indem Sie ihm als helfende Hand zur Seite stehen. 

Überlegen Sie gemeinsam, welche Tricks sich für die Vorstellung (nicht länger als 
15 Minuten!) eignen, wo das Publikum sitzen kann (am besten frontal zum Zaube-
rer) und welche Requisiten (wie Kleidung, Zaubertisch, Vorhang oder Musik) benö-
tigt werden.

Wir wünschen Ihnen und Ihrem Kind viel Spaß beim Zaubern!

› › › WICHTIGE HINWEISE

Zauber-Tricks
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MATERIAL
Der Zauberstab

VORBEREITUNG
Übe diesen Trick am besten ein paar-
mal vor einem Spiegel. So findest du 

heraus, wann die Illusion für dein Gegen-
über perfekt funktioniert.

VORFÜHRUNG
Erkläre deinem Publikum, dass du ei-
nen ganz besonderen Zauberstab be-

sitzt, der, wenn du ihn „anschaltest“, weich 
und flexibel wird. Berühre deinen Zauber-
stab dafür einmal so an einem Ende, als 
würdest du auf einen Knopf drücken. Dann 
nimmst du ihn, wie auf Bild 1 zu sehen, zwi-
schen Daumen und Zeigefinger.

Jetzt bewegst du deine Hand schnell auf und ab, wobei du den Zauberstab 
so locker wie möglich hältst. Auf diese Weise entsteht für deine Zuschauer 
die Illusion, dass der Zauberstab weich und flexibel geworden ist (Bild 2). 
Wenn du deine Vorführung beendest, tu so, als würdest du deinen Zauber-
stab wieder „ausschalten“, und gib ihn anschließend zum Untersuchen ins 
Publikum.

Der weiche Zauberstab
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TRICK 1

Zauberei mit dem Zauberstab
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MATERIAL
Der Zauberstab

VORFÜHRUNG
Leg den Zauberstab in deine linke 
Hand, der Handrücken zeigt dabei 

zum Publikum. Umfass dein linkes Hand-
gelenk mit der rechten Hand, wobei du den 
rechten Zeigefinger heimlich auf den Zau-
berstab in der linken Hand legst (Bild 1).

Erklär deinem Publikum, dass du für die 
Durchführung dieses Zaubertricks eine 
sehr ruhige Hand brauchst und deshalb 
das Handgelenk deiner linken Hand stützt. 
Jetzt kannst du die Finger deiner linken 
Hand langsam strecken. Der Zauberstab 
schwebt (Bild 2)! Und wenn du deine Hand 
dabei auf und ab bewegst, wird die Illusion 
noch glaubhafter wirken.

Lass deinen Zauberstab schweben
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TRICK 2

Zauberei mit dem Zauberstab
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MATERIAL
Das Seil

VORFÜHRUNG
Leg die Mitte des Seils über deine rechte 
Handfläche (Bild 1). Das lose Ende, das an 

deiner Handfläche herunterhängt, nennen wir 
Ende A. Das andere Ende, das an deinem Hand- 
rücken herunterhängt, nennen wir Ende B.

Nun musst du zwei Bewegungen gleichzeitig aus-
führen: Winkle deinen kleinen Finger und deinen 
Ringfinger an und drück so das Seilende A gegen 
deine Handfläche (Bild 2). Dreh gleichzeitig deine 
Hand mit der Handfläche nach unten (Bild 3) und 
ergreif dabei mit deinem Zeige- und Mittelfinger 
das lose Ende B (Bild 4). Dann kannst du deinen 
Ringfinger und deinen kleinen Finger abspreizen 
und das Seilende A herabfallen lassen. So ent-
steht ganz von selbst ein Knoten im Seil (Bild 5).

Tipp! Wenn du den kleinen Finger und den Ring-
finger abspreizt, solltest du gleichzeitig die Hand 
ein bisschen nach oben bewegen, dann rutscht 
der Knoten noch einfacher in das Seil.

Der Blitzknoten
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Ring- und Seiltricks
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TRICK 6
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MATERIAL
Das Seil

VORFÜHRUNG
Wie kann man zwei Knoten in ein Seil machen, während man es die 
ganze Zeit an beiden Seiten festhält? Um diesen Trick auszuführen, 

musst du zunächst den Trick „Der Blitzknoten“ üben. Beherrschst du ihn? 
Gut, dann lass uns loslegen! Halte das Seil auf deinen beiden nach oben zei-
genden Handflächen, nicht zu dicht an seinen Enden (Bild 1). Mach nun die 
Bewegungen, die du beim Blitzknoten mit einer Hand machst, mit beiden 
Händen gleichzeitig (Bild 2 bis 4). So gelingen dir auf beeindruckende Weise 
zwei Knoten auf einmal.

Doppelt hält besser!
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TRICK 7

Ring- und Seiltricks
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Ein Seil erscheint aus dem Nichts

MATERIAL
Das Seil, ein Stück Faden *, ein Ja-

ckett *, ein Hemd *

VORBEREITUNG
Wickle das Seil zu einem kleinen Bün-
del und befestige ein langes Stück 

schwarzen Faden daran (Bild 1). Dann 
steckst du das Seilbündel hinter den Auf-
schlag deiner Jacke (Bild 2) und befestigst 
das andere Ende des schwarzen Fadens am 
obersten Knopf deines Hemds.

VORFÜHRUNG
Zeig deinem Publikum, dass deine 
beiden Hände leer sind (Bild 3). Mit 

einer unauffälligen Geste führst du deinen 
Daumen hinter den Faden vor deinem 
Bauch. Wenn du nun deine Hände schnell 
nach vorne führst, wird das Seil aus dem 
Aufschlag direkt in deine Hände „fliegen“ 
(Bild 4). Für die Zuschauer sieht es so aus, 
als sei das Seil plötzlich in deinen Händen 
erschienen.
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TRICK 9

Ring- und Seiltricks
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Der springende Knoten

MATERIAL
Ein langes Seil (50 bis 70 Zentimeter), 

ein kurzes Seil (Bild 1). Wenn du das Seil 
aus deinem Zauberkasten nicht zerschnei-
den möchtest, kannst du auch jedes andere 
Seil verwenden.

VORBEREITUNG
Nimm das lange Seil in der Mitte zu 
einer Schlaufe zusammen und knote 

das kurze Stück um das äußerste Ende der 
Schlaufe  (Bild 2).

VORFÜHRUNG
Zeig dem Publikum das vorbereitete 
Seil (Bild 3). Es wird so aussehen, als 

ob du zwei Seilstücke in der Mitte zusam-
mengeknotet hättest. 

Wenn du nun in jede Hand ein Seilende 
nimmst und einmal ruckartig und kräftig 
an ihnen ziehst, springt der Knoten wie von 
Zauberhand vom Seil (Bild 4)!
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Ring- und Seiltricks
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Aus eins mach zwei!

MATERIAL
Der blaue Ring, die gelbe Halbschale

VORFÜHRUNG
Leg den Ring heimlich in die Halbschale (Bild 1). Halte beide zusam-
men in der linken Hand zwischen Daumen und Zeigefinger und zeig die 

Seite mit der Halbschale dem Publikum. Nun fährst du mit der gestreckten 
rechten Hand über den Ring in deiner linken Hand und streifst dabei die 
Halbschale vom Ring (Bild 2, 3). Diese Bewegung muss sehr fließend ge-
schehen. Zeig deinen Zuschauern beide „Ringe“ (Bild 4). Sie werden glauben, 
der Ring habe sich verdoppelt.
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TRICK 11

Ring- und Seiltricks
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Ein Ring entfesselt sich von selbst

MATERIAL
Der blaue Ring, das Seil

VORFÜHRUNG
Nimm das Seil in der Mitte und ziehe die Schlaufe durch den Ring (Bild 
1). Nun musst du die Seilenden zweimal durch die Seilmitte fädeln, die 

durch den Ring gezogen ist (Bild 2, 3). Wenn du nun an den beiden Seilenden 
ziehst, befreit sich der Ring automatisch vom Seil.
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TRICK 13

Ring- und Seiltricks
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Die magische Befreiung

MATERIAL
Der blaue Ring, das Seil, ein Tuch *

VORFÜHRUNG
Nimm das Seil in der Mitte und führ 
die Schlaufe durch den Ring (Bild 1). 

Steck jetzt die zwei Enden des Seils durch 
die Schlaufe, die du durch den Ring geführt 
hast (Bild 2). Wenn du nun an beiden  
Seilenden ziehst, kannst du dem Publikum 
zeigen, wie der Ring mit einem Knoten am 
Seil befestigt ist (Bild 3). 

Dann breitest du das Tuch über den Ring. 
Unter dem Tuch streifst du die Schlaufe, 
die du gemacht hast, über den unteren Teil 
des Rings (Bild 4). Dabei löst sich das Seil 
und der Ring wird auf geheimnisvolle  
Weise befreit.

Tipp! Wichtig bei diesem Trick ist, dass 
die beiden Enden des Seils unter dem Tuch 
für das Publikum zu jedem Zeitpunkt sicht-
bar bleiben!
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Ring- und Seiltricks
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Ring- und Seiltricks
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Die Kraft der Gedanken

MATERIAL
Die magischen Behälter mit Deckel,  

der Würfel

VORFÜHRUNG
Reich einem Zuschauer in deinem  
Publikum den Würfel und den kleinen  

magischen Behälter mit dem halb durchsich-
tigen, roten Deckel. Dreh deinem Publikum 
den Rücken zu und bitte den Zuschauer den 
Würfel in den kleinen Behälter zu legen, sich 
die oben liegende Würfelzahl zu merken 
(Bild 1) und den Behälter mit dem Deckel zu 
verschließen (Bild 2). 

Dann nimmst du ihm den kleinen Behälter ab 
und reichst ihm gleichzeitig den größeren, 
damit er ihn in Ruhe überprüfen kann. Halte 
den kleinen Behälter unauffällig leicht 
schräg, mit dem Deckel in deine Richtung, 
sodass der Würfel nach unten gegen den  
Deckel rutscht (Bild 3). Werfe einen raschen Blick auf den Würfel und merke 
dir die Würfelzahl, die durch den halb durchsichtigen Deckel zu erkennen ist. 
Sobald der Zuschauer den großen Behälter untersucht hat, gibst du ihm den 
kleinen zurück, damit er ihn in den größeren stecken und ihn mit dem Deckel 
verschließen kann. Bitte ihn, den Behälter in seine Tasche zu stecken. Bevor 
du nun die Würfelzahl verkündest, solltest du so tun, als würdest du dich 
sehr auf den Würfel in der Hosentasche des Zuschauers konzentrieren.  
Dein Publikum wird verblüfft sein!

Würfeltricks
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Feuer, Erde oder Luft?

MATERIAL
Die vier magischen Karten (1 x Feuer, 1 

x Erde, 2 x Luft), der Zauberstab, ein Briefum-
schlag *, ein Stift *

VORBEREITUNG
Steck die etwas größere Luft-Karte in 
den Briefumschlag (Bild 1), kleb ihn zu 

und lege ihn unauffällig bereit. Wenn du ei-
nes der weißen Endstücke deines Zauber-
stabs entfernst, findest du im Inneren einen 
schmalen Pappstreifen. Auf ihn schreibst du 
„Du wirst Feuer wählen“ (Bild 2). Mal ein 
großes X auf die Rückseite der Erde-Karte 
(Bild 3).

VORFÜHRUNG
Leg die drei Karten mit Feuer, Erde und 
Luft nebeneinander auf den Tisch. Bitte 

einen Zuschauer, dass er sich eine der drei 
Karten aussuchen und diese markieren soll, 
indem er den Zauberstab darauflegt. Wenn dein Zuschauer die Erde-Karte 
wählt, drehst du zuerst die Feuer- und Luft-Karte um und als letzte die Erde-
Karte. Deine Zuschauer sehen das große X und werden glauben, dass du ihre 
Entscheidung vorhergesehen hast. Entscheidet sich dein Zuschauer für die 
Feuer-Karte, bittest du ihn, den Zauberstab zu öffnen – er wird deine Progno-
se finden! Entscheidet sich dein Zuschauer für die Luft-Karte, gibst du ihm 
den Umschlag – er wird verblüfft sein!
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TRICK 20

Die magischen Karten
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