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B Raketenbasis (3 Fiifie und Stinder]
B Raketenbecher (mit Messbecherfunktion)
B Raketenspitze (mit Trichterfunktion)

D LED-Lampe @ Firbetabletten D Pipette
B 2Messbecher @ Riihrstibchen

Was du zusétzlich brauchst:

Fur die LED-Lampe: kleiner Kreuzschlitzschraubendreher,

eine 1,5-Volt-Batterie (Typ LR03, AAA)

Zum Befiillen der Rakete: glnstiges Speiseél (z. B. Sonnen-
blumendl), giinstige Sprudeltabletten (z. B. Calcium- oder
Magneswmfab[ettenl aus dem Supermarkt oder der Drogerie,
Spiilmittel (farblos), Zucker: Rotkohl-Konserve, Paprikapul

: ver,
Papier; Kiichenpapier und Leitungswasser

— Haben Sie Fragen?
Unser Kundenservice hilft Thnen gerne weiter!
Telefon 0711 2191-343 oder service @kosmos.de

KOSMOS &

Liebe Eltern!

Mit diesem Set begleiten Sie Ihr Kind bei spaf3igen Blubber-Experimenten. Bitte lesen Sie vor
dem Experimentieren die Anleitung gemeinsam mit Ihrem Kind durch und besprechen Sie zu-
sammen die Sicherheitshinweise. Unterstiitzen Sie Ihr Kind beim Experimentieren und halten
Sie kleinere Kinder und Tiere vom Experimentierplatz, vom Versuchsmaterial oder den gefiill-
ten GefaBen fern. Wegen der begrenzten Haltbarkeit brauchen Sie manches, wie z.B. Speisedl,
Sprudeltabletten, Spililmittel oder Zucker frisch aus Ihrem Haushalt. Bitte legen Sie es bereit,
bevor Sie mit Ihrem Kind experimentieren und fiillen Sie kleinere Portionen davon ab. Damit
kann lhr Kind besser umgehen und es landet nichts im OriginalgefaR. Auch wenn Lebensmittel
fur die Versuche verwendet werden, diirfen diese selbstverstandlich nicht gegessen oder
getrunken werden. Deshalb grundsatzlich wahrend der Versuche nicht essen oder trinken,
um Verwechslungen zu vermeiden. Nach dem Experimentieren empfehlen wir, alle Flissig-
keiten gleich zu entsorgen: Sammeln Sie die Speisedlreste in einer leeren Plastikflasche mit
Schraubverschluss und entsorgen Sie sie verschlossen im Hausmiill. Das Ol soll nicht {iber
den Ausguss oder die Toilette entsorgt werden. Wassrige Lésungen kdnnen Sie im Ausguss
entsorgen und mit Wasser nachspiilen, so dass keine Reste im Wasch- oder Spiilbecken
zurtick bleiben. Die LED-Lampe sollte vor Feuchtigkeit geschiitzt werden. Wir bitten Sie, die
Lampenbatterie gemeinsam mit Ihrem Kind einzulegen und auch zu tauschen.

Viel Spafl beim gemeinsamen Experimentieren!

— SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG! Nicht fuir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erstickungsgefahr,
da kleine Teile verschluckt oder eingeatmet werden kénnen.

Batterien

— Die Batterie der Lampe soll nur von einem
Erwachsenen eingesetzt und ausgetauscht werden!

- Zur Verwendung wird eine 1,5-Volt-Batterie (TYP LRO3,
AAA] bendtigt, die wegen ihrer begrenzten Haltbarkeit nicht im Set enthalten ist.

— Die Batterie muss mit der richtigen Polaritat eingelegt und mit leichtem Druck in das
Batteriefach gedriickt werden (siehe Zusammenbau).

- Einen Kurzschluss der Batterie vermeiden. Ein Kurzschluss kann zum Uberhitzen von
Leitungen und zum Explodieren der Batterie fiihren.

—> Ungleiche Batterietypen (Akku und Batterie] oder neue und gebrauchte Batterien diirfen
nicht zusammen verwendet werden.

— Nicht wieder aufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden. Sie kdnnten explodieren!

— Aufladbare Batterien diirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.

— Aufladbare Batterie aus dem Spielzeug herausnehmen, bevor sie geladen wird.

— Leere Batterie aus dem Spielzeug entfernen. Verformungen der Batterie vermeiden.

— Verbrauchte Batterien nicht im Hausmiill, sondern gemaf den Umweltbestimmungen
entsorgen.

— WICHTIG! Lampe vor Feuchtigkeit schiitzen. Feuchte Lampe vor erneuter Benutzung
reinigen und gut trocknen lassen.

Schiebeschalter

Verpackung und Anleitung aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten.

— HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Die elektronischen Teile dieses Produkts (der Lampe] sind wiederverwertbar

und diirfen zum Schutz der Umwelt am Ende ihrer Verwertung nicht tiber E
den Haushaltsabfall entsorgt werden. Sie miissen an einem Sammelpunkt

fur Elektroschrott abgegeben werden. Dieses Symbol weist darauf hin: —

Bitte erfragen Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

— HALLO RAKETEN-FAN!

Fir deine Versuche mit der Blubber-Rakete brauchst du Lebensmittel wie Speisedl oder
Sprudeltabletten. Gehe sparsam damit um und verwende nur so viel, wie in der Anleitung
beschrieben. Was du sonst noch brauchst, steht in kursiver Schrift beim jeweiligen Versuch.
Die Farbetabletten farben stark und konnen auf Kleidung, Polstern oder Teppichen Flecken
geben, die sich nicht mehr auswaschen lassen. Ziehe dir daher zum Experimentieren alte
Kleidung an und experimentiere auf einem unempfindlichen, abwischbaren Tisch. Lege
dir Kiichenpapier bereit, falls mal was umkippen sollte! Der Raum sollte sich gut abdunkeln
lassen, denn im Dunkeln sieht deine beleuchtete Blubber-Rakete noch toller aus! Von den
Farbe- und Sprudeltabletten brauchst du fir einzelne Versuche immer nur Kriimelchen
oder Bruchstiicke. Bewahre deshalb die Reste auf, dann kannst du die Versuche immer
wieder machen und auch deinen Freunden vorfiihren! Lass deine Rakete aber nicht iiber
langere Zeit gefiillt stehen. Spiile am besten gleich alles nach dem Experimentieren und
wasche dir die Hande. So, und nun geht's aber los .

So benutzt du
die Pipette:

— PIPETTE UND MESSBECHER

So benutzt du deine Messbecher

Auf dem Raketenbecher und den kleinen
Messbechern findest du Zahlen, die von un-
ten nach oben immer groBer werden. Das
ist das Volumen in Millilitern (abgekirzt ml).
Das ,cc” steht fir ,.cubic centimetre” dem
englischen Wort fiir Kubikzentimeter, was
einfach ein anderer Begriff fur Milliliter ist.

1 cc =1 Kubikzentimeter = 1 Milliliter = 1 ml

— EIN PAAR TIPPS VORNEWEG

So legst du die Batterie in deine Lampe ein

1. Lése die vier Schrauben mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher am Fuf3
der Lampe und hebe den Deckel ab.

2. Lege die Batterie mit der richtigen Polari-
tat in das Batteriefach ein und verschlie3e
es wieder mit Deckel und Schrauben.

So baust du deine Blubber-Rakete
Zusammen

Raketen-
spitze
1. Baue die Raketenbasis aus den drei l
RaketenfiiBen und dem Stander auf. \\
2. Stelle den Raketenbecher hinein und I Sjckﬁ;i”’ ~
setze die Raketenspitze auf.

Stander

— VERSUCH 1: BUNTE BLUBBER-RAKETE

Du brauchst

- Raketenbasis, Raketenbecher,
Raketenspitze, Farbetabletten,
Riihrstabchen

- Speisedl, Sprudeltablette, 2 Blatter
Papier, Leitungswasser

So geht’s

. Brich eine Farbetablette in 4 Teile und

zerreibe ein Stiickchen davon zwischen
2 Blattern Papier.

. Gib 30 ml kaltes Wasser in den Raketen-

becher, streue wenige Kérnchen
Farbpulver hinein und riihre mit dem
Rihrstabchen um, bis das Wasser
gleichmaBig eingefarbt ist.

. Fiille bis zum 90 ml-Strich Ol dazu. Am

besten gelingt das, wenn du den Becher
neigst und das Ol langsam iiber den
Rand eingieft.

. Brich nun die Sprudeltablette in 4 Teile.

Gib ein Stiickchen in den Raketenbecher
und setze die Spitze auf.

i

WENN DAS SPRUDELN AUFHORT, KANNST
DU EINFACH EiN WEITERES STOCKCHEN
SPRUDELTABLETTE HINEINGEBEN.

ODER PROBIERE AUCH MAL EiNE HALBE
ODER S06AR GANZE TABLETTE Aus.

O
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Wasser

Was ppssieer 2

— Nach kurzer Zeit beginnt es zu

sprudeln, farbige Blubberblasen
steigen an die Oberfliche und sinken
dann langsam wieder ab. Wenn sich
die Sprudeltablette auflost, entsteht
ein Gas, welches die Blasen nach
oben trigt. Dort entweicht es, die
Blasen werden schwer und sinken.
Das tolle Wabern entsteht, weil

das Ol recht dickfliissig ist.




— VERSUCH 2: BLUBBERNDE LEUCHT-RAKETE

PP

Du brauchst

- Material von Versuch 1, Lampe
- Alufolie

So geht's

. Wiederhole die Schritte 1 bis 3 von
Versuch 1.

. Kleide nun den inneren Bereich der %" D
Raketenbasis mit einem Alufolienring L o
aus: Falte dazu ein Stiickchen Alufolie, ! )/
schneide es rechteckig aus (siehe J]
Schnittmuster] und streiche es innen
in der Raketenbasiswand glatt.

. Schalte die Lampe an und schiebe
sie in ihre Andockstation am Fuf3 der
Raketenbasis. Verdunkle den Raum.

. Gib erst jetzt ein Stlick Sprudeltablette
hinein und setze die Spitze auf.

. Beleuchte die Blubberblasen auch mal
von oben durch die Spitze oder von der
Seite.

?

Wow — durch die Beleuchtung zeigt die blubbernde Rakete den faszinierenden Lavalampen-
Effekt. Anders als bei den Kultlampen werden deine Blubber-Blasen vom Gas angetrieben
und nicht von der Warme einer Glithlampe. Denn deine Lampe enthiélt eine Leuchtdiode,

die so gut wie keine Wérme produziert. Gleich ist bei beiden aber, dass sie zwei Fliissigkeiten

enthalten, die sich nicht mischen.

DIE VERSCHIEDENEN FARBEN DER FARBETABLETTEN
KANNST DU AUCH MiSCHEN, pANN LEUCHTET DI
RAKETENLAMPE iN DEINER LIEBLINGSFARBE.

— VERSUCH 4: FARBQUALLEN

Du brauchst

- Lampe, Raketenbasis, Raketen-
becher, Pipette, Messbecher,
Farbetabletten, Riihrstabchen

- Speisedl, Leitungswasser,

2 Blatter Papier

So geht's

. Brich eine Farbetablette in 4 Teile und
zerreibe ein Stlickchen davon zwischen
2 Blattern Papier.

. Gib 15 ml kaltes Wasser in den Messbe-
cher, streue wenige Kornchen Farbpulver
hinein und rithre mit dem Rihrstabchen
um, bis das Wasser gleichmafig einge-
farbtist.

. Fiille 60 ml kaltes Wasser in den Raketen-
becher und gib langsam bis zum 90 ml-
Strich Ol dazu (Becher leicht neigen).

. Zieh mit der Pipette das Farbwasser auf.
Tauche die Pipettenspitze ins Ol ein und
setze vorsichtig einzelne Farbtropfenim
Ol ab. Beobachte die Farbquallen, wenn
die Tropfen aufplatzen. Je nach Grofe
der Tropfen musst du ein wenig warten.

Ml

VERDUNKLE DOCH MAL DEN RAUM UND
SCHAU DiR DIE FARBQUALLEN VON ALLEN
SEITEN iM LAMPENLICHT 4w, ope
PROBIERE AUS, Wik ZWEi VERSCHIEDENE
FARBEN GLEICHZEITiG ODER NACHEINAN-
DER HINEINGETROPFT AUSSEHEN.

— VERSUCH 3: LEUCHT-RAKETE MIT FARBWECHSEL

Du brauchst
- Rotkohlsaft
- Lampe, Raketenbasis, -becher und -spitze,
Messbecher, Riihrstabchen, Pipette
- Speisedl, Sprudeltablette, Rotkohlsaft
(z. B. aus Rotkohl-Konserve], Leitungs-
wasser, Alufolienring aus Versuch 2

So geht's

. Fiille 30 ml kaltes Wasser in den Raketen-
becher, tropfe etwas Rotkohlsaft dazu und
gib langsam bis zum 90 ml-Strich Ol dazu
(Becher etwas neigen).

2. Kleide das Innere der Rake-
tenbasis mit dem Alufolien-
ring (von Versuch 2] aus

. Brich ein Stiick der Sprudel-
tablette ab, schalte die Lam-
pe ein und schiebe sie in ihre
Andockstation am Fuf} der
Raketenbasis. Verdunkle - /

den Raum. = lj f

. Gib das Sprudeltabletten- f
stiick in den Raketenbecher
und setze die Spitze auf.

|
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Farbwassertropfen

Was PASSIERT 2

Die Oberflichenspannung zwischen
Ol und Wasser formt einerseits eine
kleine Wolbung, andererseits platzen
die Wasserblasen dadurch nicht so-
fort auf. Sobald sie aber aufplatzen,
geben sie das farbige Wasser ab und
die Quallen bewegen sich im Wasser

langsam nach unten.

Wis PASSIERT 2

Wie beim vorherigen Versuch
beginnt das Wasser zu sprudeln und
Blasen steigen auf. Aber bald begin-
nen die zunéchst bldulichen Blasen
rot zu werden und es entstehen neue
Farbkombinationen. Das passiert,
weil der Rotkohlsaft eine Anzeiger-
farbe enthilt, die sich verdndert, je
nachdem wie sauer etwas ist. Die
Sprudeltablette enthélt ein wenig
ungefahrliche Siure, die sich allméh-
lich im Wasser auflost. So entsteht
der effektvolle Farbwechsel!

— VERSUCH 5: ALIENPLASMA-SCHNURE

Du brauchst

- Stander (Raketenbasis ohne FiiBe),
Raketenbecher, Raketenspitze,
Farbetabletten (2 Farben), Riihr-
stabchen, 2 Messbecher

- Speisedl, Zucker, Spiilmittel,
Leitungswasser, 4 Blatter Papier,
Paprikapulver, Teeldffel

So geht's

. Brich eine Farbetablette in 4 Teile und
zerreibe ein Stlickchen davon zwischen
2 Blattern Papier. Wiederhole das mit
der anderen Farbetablette.

. Fille 15 ml Spilmittelin einen der Mess-
becher. Gib von einer Farbe einige Kérn-
chen Farbpulver und einen gehauften
Teeloffel Zucker dazu. Riihre um bis das
farbige, dickflissige Alienplasma ent-
steht. Im zweiten Messbecher mischst
du das Alienplasma in der anderen Farbe.

. Fiille 60 ml kaltes Wasser in den Raketen-
becher und gib langsam bis zum 80 ml-
Strich Ol hinein (Becher etwas neigen).

. Setze den Stander auf den Raketenbe-
cher und stelle die Raketenspitze wie
einen Trichter mit der kleinen Offnung
nach unten hinein.

. Fiille nun die beiden Plasmamassen
gleichzeitig von gegentberliegenden
Seiten in den Trichter.

[
|
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| Spulmittel
J

buntes
—._ Alienplasma

~

Mw\ssmr ?

Das Alienplasma flie3t als lange,
zweifarbige Schntire langsam durch
das Ol, weil das enthaltene Spiilmit-

tel beim Absinken von einer diinnen

TiPP

Olschicht umhiillt wird. Dadurch
16st sich das farbige Plasma nicht im

Wasser auf. Der Zucker macht das

LUST AUF GLANZENDE SCHNURE? DANN

KANNST DU EiNFACH ETwAS GLITZERPULVER

VON ZU HAUSE 2uM ALIENPLASMA GEBEN. h
nach unten.

— DER DUNNEN OLSCHICHT AUF DER SPUR

Probier’s aus:

Gib 20 ml Speisedl in einen Messbecher und farbe es mit etwas
Paprikapulver rot ein. Im anderen Messbecher riihrst du farbloses
Alienplasma aus 20 ml Spiilmittel und einem gehauften Teeloffel
Zucker an. Gib nun 60 ml kaltes Wasser und anschlielend langsam
das eingeférbte Olin den Raketenbecher. Stecke den Trichterstander
auf und gib das Alienplasma hinein. Du wirst beobachten, wie sich
das Alienplasma auf seinem Weg durch das Ol mit einer diinnen
roten Schicht Gberzieht.

Alienplasma schwer und zihfliissig
und so gleitet die Schnur langsam

@ NACHGEHAKT
LAVALANRS

Bewegung durch
den Dichteunterschied

— Die Funktion der Original-Lava-
lampen und unserer Blubber-Rakete
beruht auf dem Dichteunterschied von
Fliissigkeiten und Gasen. Ol hat eine
geringere Dichte als Wasser, des-

halb schwimmt es oben. Die Sprudel-
tablette setzt ein ungefshrliches Gas
frei, das die Wasserblasen durch das

.

JRRRRES . Oltragt. In der richtigen Lava-
lampe passiert das mit einem

® Wachs, das je nach Temperatur
eéine unterschiedliche Dichte
hat. Unten wird es von einer
:® Gliihlampe erwirmt, seine
Dichte wird dadurch ge-
ringer und es steigt nach
oben, wo es sich abkiihlt.
Dadurch erhéht sich
i seine Dichte und es sinkt |
nach unten. So bewegt
sich die wabernde Massel

— Du hast beobachtet, dass sich beim
Auflésen der Sprudeltablette ein Gas

Leuchtdiode

EGAL WIE LANGE DEINE LAMPE LEUCH-

TET, SIE WIRD NICHT HEIR. ANDERS
ALS GLUHBIRNEN ENTHALT SIE KEINEN
ﬁégtrlmom DRAHT, SONDERN DAS

ICHT STAMMT AUS STROMDURCH-
F@OSSENEN KRISTALLEN. mf g';
KURZUNG LED STEHT UBRIGENS FUR
SLIGHT-EMITTING DiODE<, pem
ENGLISCHEN BEGRIFF FUR LEUCHTDiODE,

bildet. Dieses heifit Kohlenstoffdioxid oder auch CO». Es entsteht wenn zwei

Stoffe aus der Tablette im Wasser miteinander reagieren: Die ungefiahrliche Saure
(meist Citronensdure) spaltet vom Natriumhydrogencarbonat (Natron) das CO2

ab. Schau mal auf der ZUTATEN- (ODER INGREDIENTS-) LISTE deiner
Tabletten nach diesen beiden Stoffen! CO2 sorgt auch fiir den Sprudeleffekt in

Getrinken wie Mineralwasser oder Limonade.




