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OBJETIVO: OBJETIVO: BN GO  OBIETTIVO DEL GIOCO: [l ™D DE BEDOELING: [ &» MAL: FORMAL: MAL: g TAVOITE:
iObserva, recuerda, repite! Observar, memorizar, repetir! Guardare, ricordare, ripetere! Kijken, onthouden, herhalen! Titta, kom ihdg, upprepa! Observer, husk, gentag! Se, husk, gjenta! Katso, muista, toista!
. . | \ . . \ » \ . \ .

LA UNIDAD

LA PRIMERA VEZ QUE JUEGUES:

Reemplaza las pilas de demostracion por

pilas alcalinas. Se requiere un destornillador

en cruz (no incluido) para colocar las pilas.

« Presiona para ENCENDER el juego.

- Con el juego encendido, presiona
para seleccionar el VOLUMEN (alto,
medio, bajo, mudo).

- Mantén presionado paraver la
MAXIMA PUNTUACION.

- La unidad se apagara tras 15 sequndos de
inactividad.

7
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AuNiDADE | [ ILMODULO|

A0 JOGAR PELA PRIMEIRA VEZ: LA PRIMA VOLTA CHE SI GIOCA:
Substituir as pilhas de demonstragao por sostituire le batterie dimostrative con
pilhas alcalinas. Utilize uma chave Phillips | batterie alcaline. Utilizzare un cacciavite a
(ndo incluida). croce (non incluso).

« Pressionar @ para LIGAR. | « Premere @ per ACCENDERE.

- Depois de ligar, pressionar para « Con il modulo acceso, premere per
ajustar o VOLUME (alto, normal, baixo, regolare il VOLUME (alto, medio, basso,

mudo). | silenzioso).

« Pressionar e sequrar paravero - Tenere premuto per leggereiil
RECORDE. PUNTEGGIO RECORD.

« Aunidade desliga com 15 segundos de | « [l modulo si spegne dopo 15 secondi
inatividade. d'inattivita.

\ v

DE UNIT

DE EERSTE KEER DAT JE SPEELT:
Vervang de demobatterijen door
alkalinebatterijen. Gebruik een
kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen).
« Druk op @ om hem AAN te zetten.

« Als hij aan staat, druk je op om het
VOLUME aan te passen (luid, gemiddeld,
zacht, uit).

- Houd ingedrukt om de HIGHSCORE
tezien.

- Na 15 seconden inactiviteit gaat
de unit uit.

SPELET

FORSTA GANGEN DU SPELAR: Bytut
demobatterierna mot alkaliska batterier.
Anvénd en stjarnskruvmejsel (medfoljer ej).
+ Tryck pa @ for att sI3 PA.

« Nér spelet ar pa, tryck pa @ for att
justera VOLYMEN (hdg, medelhdg, lag,
ljud av).

« Tryck och héll @B for att visa
REKORDET.

« Spelet stangs av ndr det inte har anvénts
pa 15 sekunder.

\ w
FORSTE GANG DU SPILLER: Udskift
demobatterierne med alkaliske batterier.
Brug en stjerneskruetraekker

(medfalger ikke).

« Tryk p3 @ for at TENDE.

- Mens teendt trykkes der p3 @ for at
justere LYDSTYRKEN (hgj, mellem,
stille, tavs).

- Tryk, og hold nede for at se
TOPSCOREN.

« Enheden slukker efter 15 sekunder uden
aktivitet.

ENHETEN

FORSTE GANG DERE SPILLER: Bytt
ut demonstrasjonshatteriene med alkaliske
batterier. Bruk en stjerneskrutrekker (ikke
inkludert).

- Trykk pa @ for 3513 PA.

- Mens enheten er pé, trykk pa foré
justere VOLUMET (hoyt, middels, lavt,
dempet).

« Trykk og hold inne @ for 4 se
TOPPSCOREN.

«Enheten slar seg av etter 15 sekunder uten
aktivitet.

7
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YKSIKKO

ENSIMMAISELLA PELIKERRALLA:
Vaihda esittelyparistot alkaliparistoihin.
Kdytd ristipddruuvimeisselid (ei sisally
pakkaukseen).

- Paina @ KAYNNISTAAKSESI PELIN.

+Kun pell on paalld, paina @ saitadksesi
AANENVOIMAKKUUTTA (kovadaninen,
keskitasoinen, hiljainen, mykistetty).

« Paina pohjassa nahdéksesi
PARHAAT PISTEET.

« Yksikkd sammuu 15 sekunnin
kdyttamattomyyden jélkeen.

7
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1.Presionalaluzverde <
intermitente para -
empezar ajugar.

2. Seiluminard un color.
Repite la secuencia
presionando el mismo
color.

3. La unidad afadird otro color ala
secuencia. Repite la secuencia
correctamente y se afiadird una luz
nueva al final.

\ v
e ]l 51 GIOCA!
.
1. Pressionar a luz verde N | 1.Premerelaluceverde <!
para iniciar. lampeggiante per '
2. Uma cor vai piscar. iniziare a giocare. R mon
Pressionar a cor para 2. Lampeggera un colore.
repetir a sequéncia. Premere quel colore per
3. A unidade adicionard outra cor. ripetere la sequenza.
Repetir a sequéncia para receber outra 3. llmodulo aggiungera un altro colore
cor e assim sucessivamente. alla sequenza. Ripetere la sequenza per
4, Se 0 jogador ndo realizar a sequéncia aggiungere un altro colore e cosi via.
corretamente, a unidade emitird um 4. Quando non si riesce a completare una
som de derrota e mostrard o recorde do sequenza, il modulo suona e visualizza il

\ 7

1.Drukop hetgroene <!
knipperende licht om '
te beginnen. e

2. Erlichteen kleur op. \
Druk op die kleur.

3. De unit voegt er een kleur aan toe.
Herhaal de reeks en laat de unit nog een
kleur toevoegen, enzovoort.

4. Als je een reeks niet correct voltooit, laat

de unit een foutgeluid horen en laat hij
jescore zien.

7
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1. Tryck pa den blinkande !
gronalampan foratt —
borja.

2. En férg blinkar. Tryck
pa den fargen for att
upprepa sekvensen.

3. Spelet ldgger till ytterligare en férg i
sekvensen. Upprepa sekvensen for att
ldgga till ytterligare en farg, och sa
vidare.

4.0m du inte lyckas upprepa en sekvens

\ 7

1.Tryk pd den blinkende <!
gronne lampeforat  —
starte.

2. Enfarve blinker. Tryk
pd den farve for at
gentage sekvensen.

3. Enheden tilfgjer endnu en farve til
sekvensen. Gentag den sekvens for at fa
endnu en farve tilfgjet osv.

4. Nar du ikke fuldfarer en sekvens korrekt,
spiller enheden en fejllyd og viser din

1. Trykk pd det blinkende !
gronne lyset for & -
begynne. E—

2. En farge blinker. Trykk \
pa den fargen for &
gjenta sekvensen.

3. Enheten legger til en ny farge i
sekvensen. Gjenta sekvensen for a fa
enda en farge lagt til osv.

4, Nér du ikke klarer a fullfore sekvensen,
spiller enheten av en lyd som indikerer

1. Aloita painamalla N

vilkkuvaa vihreda '
valoa. E—

2, Vrivilkkuu. Paina
kyseistd vérid ja toista
sarja jarjestyksessd.

3. Yksikkd lisaa toisen varin sarjaan. Toista
sarja jarjestyksessd, niin siihen lisataan
toinen vari. Peli lisdd aina lisdvarin
sarjaan.

4. Kun et paina sarjan vdrejd oikeassa

NOTA: Sila unidad no funciona correctamente,
cambia las pilas. También puedes presionar el
botdn de reinicio situado en la parte trasera

de la unidad (usa un clip de papel si fuera
necesario). Ten en cuenta que la maxima
puntuacion se borrard cuando cambies las

pilas o presiones el botn de reinicio.
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NOTA: Se 0 jogo néo estiver funcionando | NOTA= e 1 modl P
corretamente, as pilhas devem ser trocadas ou o : se il modulo non funzionasse

aparelho deve ser reiniciado. 0 botdo de reinicio | correttamente, provare a sostituire le batterie
fica préximo ao compartimento de pilhas (se oaspingere dentro il bottoncino di reset sul
necessério, usar um clipe de papel). A pontuagao  retro (aiutarsi con una graffetta se necessario).
mais alta serd apagada quando as pilhas sao | Alla sostituzione delle batterie, il punteggio
substituidas ou quando o aparelho é reiniciado. ' record andra perso.

FOLD 2

punteggio record!
\

(foldedin half, then |n halfagam) not stapled |

4. Cuando no completes correctamente jogador. punteggio raggiunto. korrekt kommer spelet att spela upp ett score. at du mislyktes, og viser poengsummen jarjestyksessa, yksikkd toistaa
una secuencia, la unidad emitird un | | felljud och visa dina poang. din. epdonnistumisaanen ja nayttaa
sonido de fallo y mostrard tu puntuacion. pistemdarasi.
\ 7 \ 7 | \ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7
PUNTUACION PONTUACAO PUNTEGGIO scoRe M POiiNG | POINT POENGTELLING PISTEYTYS
CUANDO VEAS HAS GANADO SINAL VISUAL PONTOS RECEBIDOS CON SI GUADAGNANO ALS... HEB JE... NAR DU SER FARDU NAR DU SER HAR DU OPTJENT NAR DU SER HAR DU FATT KUN NAET OLET SAANUT
Todas Iqs luces Todas as luzes piscam 10 pontos | Tuttele chi ) ) Alle lichten knipperen 10 punten verdiend | Allalampornablinka 10 poang Alle lamper blinke 10 point alle lysene blinke 10 poeng Kgikkien valojen o
encendidas 10 puntos Luz verde pisca 1 ponto lampeggianti 10 punti Het groene licht En gron lampablinka  1poéng Den grgnne lampe det gronne lyset vilkkuvan 10 pistettd
La luz verde encendida 1 punto La luce verde knippert 1 punt verdiend blinke 1 point blinke 1poeng Vihredn valon
\. J \. J | ‘Iampeggiante 1punto ) \. J \ J \. J \ J Lvilkkuvan 1 pisteen )
COMO GANAR COMO VENCER PER VINCERE SADAN VINDER DU VOITTO
ijCompleta la secuencia més larga y supera Completar a sequéncia mais longa para ter | n - Voltooi de langste reeks voor een nieuwe | Upprepa den langsta sekvensen for att Fuldfer den laengste sekvens for at opnd Fullfer den lengste sekvensen for & fa den . — n—
a puntuacion més alta! 0 maior recorde. Portare a termine una sequenza pi lunga highscore! skapa ett nytt rekord! den nye topscore! nye toppscoren! Toista muita pidempi sarja oikeassa
della precedente per ottenere il nuovo jarjestyksessd, niin saat uudet
\ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7

OPMERKING: Als de unit niet goed werkt,
probeer dan de batterijen te vervangen of
de resetknop aan de achterkant in te duwen
(gebruik zo nodig een paperclip). Je verliest
de highscore als je de batterijen vervangt of
de unit reset.

Sheet 1 BACK

0BS! Om spelet inte fungerar som det ska,
prova att byta batterierna eller trycka in
aterstallningsknappen pa baksidan (anvand
ett gem om det behdvs). Rekordet forsvinner
nar batterierna byts eller spelet aterstalls.

FOLD 1

BEMZARK: Prov at udskifte batterierne eller
at trykke nulstillingsknappen pa bagsiden
ind (brug om ngdvendigt en papirklips),

hvis enheden ikke fungerer, som den

skal. Topscoren gar tabt, nar du udskifter
batterierne eller nulstiller enheden.

MERK: Hvis enheten ikke fungerer ordentlig,
prov a skifte batteriene eller trykke inn
tilbakestillingsknappen pa baksiden (bruk
en binders om nodvendig). Toppscoren
forsvinner nar du skifter batteriene eller
tilbakestiller enheten.

huippupisteet!
\

HUOMAUTUS: Jos yksikkd ei toimi kunnolla,
vaihda sen paristot tai paina yksikon takana
olevaa nollauspainiketta (kdytd tarvittaessa
paperiliitintd). Huippupisteet katoavat, kun
paristot vaihdetaan tai yksikkd nollataan.
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Refer to battery caution information on separate sheet. Retain this information for future reference.
0 (onsultez la feuille de la mise en garde concernant les piles. Conservez cette information pour référence ultérieure.
Bitte beachten Sie die Batteriehinweise auf dem Zusatzblatt. Bitte bewahren Sie diese Informationen zur spéteren Verwendung auf.
Consultara hoja separada para informacidn sobre las pilas. Conserve esta informacion para futuras referencias.
Consultar o folheto avulso sobre cuidados com pilhas. Guardar para eventuais consultas.
@D Fare riferimento al foglio delle precauzioni d'uso delle batterie. Conservare le presenti struzioni come futuro riferimento.
@D De nformatie over batterijen staat op een apart vel Bewaar deze informatie als naslag voor toekomsti gebruk..
G Se varningstext om batterier pa separat blad. Behall den hr informationen for framtida bruk.
Se det separate ark med forsigtighedsoplysningerne vedr. batteriet. Gem disse oplysninger som fremtidig reference.
Se eget ark med forsiktighetsinformasjon om batteri. Oppbevar denne informasjonen for senere bruk.
D Paristojen huomautustiedot loytyvat eriliseltd sivulta. Séilytd namé tiedot mahdollsta tulevaa tarvetta varten.
Avarpé€te oTic mnpopopiec mpocoyic yia Tic pmatapieg 0To Eexwpiotd piMo. Guhdéte autég Tic minpogopie yia pehhoviki} avagopd.
Tapoznaj sie z uwagami dotyczacymi baterii umieszczonymi na oddzielnym arkuszu. Zachowaj te informacje do wykorzystania

W przyszlosci.
@9 Olvasd el az elemekkel kapcsolatos figyelmeztetéseket a kildn lapon. Orizd meg ezt a tajékoztatdt.
QO Ayn bir sayfadaki pille ilgil dikkat edilmesi gereken bilgilere bakn. ileride basvurmakicin bu bilgileri saklaym.
@ Upozoméni tykajici se baterii naleznete na samostatném lstu. Tyto informace uschovejte pro budouci pouiti
Pozri informdcie 0 upozoreni na stav batérie na samostatnom harku. Navod si odloZte na pouZitie v budcnosti.
Consultd informatiile de atentionare referitoare [ baterie de pe foaia separata. Pastreaza informatiile pentru a le consulta in viitor.
G (3HaKoMsTeC ¢ HHQOPMaLWeii 0 MepaX peRoCTOpOXHOCTH MPH UCTIONb30BaHIH GaTapeek Ha OTAETbHOM AHCTe.

CoxpanuTe 3Ty uHGOPMaLUio AN ByAyLLIero UcoAb30BaHMA.
BinxTe npeaynpeavTenHata uHopmaLyiA 3a GarepuaTa Ha OTAENHIA NUCT. 3ana3eTe Tasu MHQOPMALIA 32 ObaelLn CpaBku.
(D Pogledajte informacije o mjerama opreza u svezi s baterijom na posebnom listu. Sacuvaite informacije za buducu upotrebu.
QD Perspéjimus dél maitinimo elementy . atskirame lape. Ssaugokite ia informacija, nes jos gali prireikti ateityje.
GD Informacije o previdnostnih ukrepih pri ravnanju z baterijo so na locenem listu. Navodila shrani, mogoce jih bos Se potreboval.
@K [pasyna BUKOPIICTaHHA GaTapeilok HaBeeHi Ha OkpeMoMy apKkyuui. 3epexiy o iHdopMaiito Ha MaiByTHe.
@D Vaadake akuga seotud hoiatusteavet eraldi lehelt. Séilitage see teave edaspidiseks kasutamiseks.
@ Skatiet akumulatora drosibas informaciju, kas ir noradita atseviska lapa. Saglabajiet So informaciju uzzinai nakotne.
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HOLD SLIK

@D OIKEA OTE

TPOMOX KPATHIHE

JAKTRZYMAC
URZADZENIE

@D HOGYAN KELL TARTANI

@D NASILTUTULUR?

@ 7P0SOB DRZENI

GO AKO PLATIT

TINE JOCUL ASA

G KAK JIEPKATD

HOW T0 HOLD

G (OMMENTTENIR LE JEU

S0 HALTST DU DAS SPIEL
RICHTIG

(GMO SOSTENER

(OMO SEGURAR

@D IMPUGNATURA CORRETTA

@D Z0HOU JEHEM VAST

@D HALLSAHAR

SADAN HOLDER DU

@D KAK CE LbPHIL

(D KAKO DRZATI

@D KAIPLAIKYTI

GD KAKO DRZATI

@O JK TPUMATH

KUIDAS HOIDA

Q¥ PAREIZS SATVERIENS

[SEN FOWITRY

ENHEDEN
\_ J
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FCC STATEMENT

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy, and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there
is no guarantee that interference will not occurin a
particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment
offand on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
+ Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment and
the receiver.

+ Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

CAUTION: Changes or modifications to this unit not
expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user’s authority to operate
the equipment.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

DECLARATION DE LA FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION

(et équipement est conforme a la Section 15 des
réglements de la FCC. Son fonctionnement est soumis
aux deux conditions suivantes: [1] Cet équipement
ne peut causer d'interférence nuisible; [2] cet
équipement doit pouvoir fonctionner méme s'il capte
de linterférence, incluant celle pouvant provoquer un
fonctionnement indésirable.

NOTE: Cet équipement a été testé et est conforme aux
limites d'un instrument numérique de classe B de la
Section 15 des réglements de la FCC. Ces limites ont été
établies pour assurer une protection raisonnable contre
les brouillages préjudiciables dans une installation
résidentielle. Cet équipement produit, utilise et
peut rayonner des fréquences radioélectriques et,
sfil n'est pas monté et utilisé conformément aux
instructions, peut créer un brouillage préjudiciable
aux radiocommunications. Cependant, ces limites ne
garantissent pas quil 'y aura pas d'interférence dans
une installation particuliére. Si ce jouet produit un
brouillage préjudiciable aux transmissions télévisuelles
ou radiophoniques, ce qui peut se déceler a la mise en
marche et a Iarrét du jouet, I'usager devrait corriger
la situation en suivant une ou plusieurs des mesures
suivantes:
- réorienter ou replacer I'antenne de réception;
- augmenter la distance entre [équipement et le
récepteur;

« demander 'aide d'un marchand ou d'un technicien
enradio et télévision.

ATTENTION : Toute modification ou altération apportée
a cet appareil, sans autorisation expresse de la partie
responsable de sa conformité, peut révoquer a
I'utlisateur son droit de I'utiliser.

Watch, remember, repeat!

OBJECT

.

@ BUT DU JEU :

Regarder, mémoriser et reproduire

ZIEL:

Beobachten, merken und wiederholen, um

Punkte zu gewinnen!
\

THE UNIT

THE FIRST TIME YOU PLAY: Replace
demo batteries with alkaline batteries.
Use a Phillips/cross head screwdriver (not
included).

« Press @B to turn ON.

« While on, press @B to adjust VOLUME
(loud, medium, quiet, mute).

+ Press and hold @B to see HIGH SCORE.
« Unit turns off after 15 seconds of inactivity.

\ 7

PREMIERE PARTIE : Remplacer les piles
de démo par des piles alcalines. Utiliser un
tournevis cruciforme (non inclus).

- Appuyer sur @ pour ALLUMER le jeu.
- Une fois allumé, appuyer sur @B pour

ajuster le VOLUME (fort, moyen, faible,
muet).

« Maintenir le bouton enfoncé pour
voir le MEILLEUR SCORE.

+ Le module s'éteint apres 15 secondes
d'inactivité.

\ 7

VOR DEM ERSTEN SPIEL: Zunichst gilt
es, die Testbatterien durch Alkalinebatterien zu
ersetzen. Hierfiir ist ein Kreuzschraubendreher
erforderlich (nicht enthalten).

+ Driicke @B, um das Spiel
EINZUSCHALTEN.
- Wahrend es eingeschaltetist, driicke @B,

um die LAUTSTARKE einzustellen (laut,
leise, stumm).

« Halte die Taste gedriickt, um dir den
HIGH SCORE anzeigen zu lassen.

« Das Spiel schaltet sich nach 15 Sekunden
Inaktivitat aus.

PLAY

1. Press the flashing N
green light to start. '
2. A color will flash. Press simon

that color to repeat the
sequence.

3. The unit will add another color to the
sequence. Repeat the sequence to get
another color added, and so on.

4. When you don’t complete a sequence
successfully, the unit will play a fail
sound and display your score.

PLACEAU JEU!

1. Appuyez sur la lumiére </
verte clignotante pour —
commencer.

2. Une couleur clignote.
Appuyez sur cette
couleur pour reproduire
laséquence.

3. Le jeu ajoute ensuite une couleura la
fin de la séquence. Reproduisez cette
nouvelle séquence pour qu'une autre
couleur s'ajoute, et ainsi de suite.

4. Sivous ne réussissez pas a reproduire
correctement une séquence, le jeu émet
un son d'échec et affiche votre score.

1. Driicke auf das N
blinkende, griine Licht, —
um zu starten.

2. Eine Farbe leuchtet
auf. Driicke auf diese
Taste, um die Farbe zu
wiederholen.

3. Simon fiigt eine weitere Farbe hinzu.
Wiederhole die gesamte Farbfolge und
eine weitere Farbe wird ergénzt. Mach
weiter!

4. Gelingt es dir nicht, eine Farbfolge richtig
zu wiederholen, dann erklingt ein Sound
und dein Punktestand wird angezeigt.

\ v

WHEN YOU SEE YOU'VE EARNED
All lights flash 10 points
Green light flash 1 point

\ 7
Complete the longest sequence to get the
new high score!

\ 7

NOTE: If the unit is not working properly, try
replacing the batteries or pushing in the reset
button on the back (use a paper clip if needed).
The high score will be lost when you replace
batteries or reset.

Sheet 1 FRONT

\ J
QUAND VOUSVOYEZ VOUS AVEZ GAGNE
toutes les lumiéres

clignoter 10 points
la lumiére verte
clignoter 1 point
\ 7

VICTOIRE

Complétez la séquence la plus longue
possible pour obtenir le meilleur score !

\ 7

REMARQUE : Si le jeu ne fonctionne pas
correctement, remplacer les piles ou appuyer
sur le bouton de réinitialisation a l'arriére du
jeu (a l'aide d’un trombone si nécessaire). Le
meilleur score s'efface lorsqu‘on remplace les
piles ou réinitialise le jeu.

\ J
PUNKTEN
DU SIEHST DU ERHALTST
Alle Lichter blinken 10 Punkte

Das griine Licht blinkt 1 Punkt

s
\

Vervollsténdige die langste Farbfolge, um
einen neuen High Score zu erzielen!

\ v

HINWEIS: Falls das Spiel nicht
ordnungsgema@ funktioniert, tausche die
Batterien aus oder driicke den Reset-Knopf auf
der Riickseite (mit einer Biiroklammer) hinein.
Beachte, dass in beiden Féllen der High Score
geldscht wird.

Rodice:
Rodidia:
Parinti:
Pourenn:
Pogurenue;
Roditelji:
Tévai:
Starsi:
batbKu:
Vanemad:
Vecaki

Parents:
Parents :
Eltern:
Padres:
Pais:
Genitori:
Ouders:
Fordldrar:
Foreldre:
Foreldre:
Vanhemmat:
Toveic:
Rodzicow:
Sziildk:
Ebeveynler:
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FOLD 2

FOLD 1

ITOXOX: CEL GRY: JN ®» A FELADAT: i @ OYUNUN AMACI: iR < CL: | &® PREDMET: OBIECTIV: [l @™ LENb UTPbI:
NapakohovBnoe, Buprioov, emavéhape! Obserwuj, zapamietuj, powtarzaj! Figyelj, jegyezd meg, ismételd! izle, hatirla, tekrarla! Sledujte, zapamatujte si, opakujte! Sledovat, zapamétat si a zopakovat! Urmadreste, retine, repetal CmoTpuTe, 3anomuHaiiTe, noTopaiiTe!
\ . \ . | \ . \ . | . \ . \ » \ .

H MONAAA

NPQTH OOPA NOY OA NAIZETE:
AVTIKATAOTAOTE TIC SOKIUAOTIKES PmaTapieg
pe ahkalikée pmatapieg. Xpnotpomotnote
¢éva katoapidt Phillips/otavpokatodpido
(0ev mepthappdvetal).

«Natqote 1o @D yia ENEPTOMOIHEH.

+ 000 eival evepyomoinpévo, matnote
10 @B yia mpooappoyi N ENTAZHE
(buvatd, peoaio, otyd, oiyaon).

« NatoTe Kat KpaTAoTE MATEVO TO
@D ya va beite iy YWHAOTEPH
BAOMONAOTIA.

«H povdda anevepyomoteital petd amd
15 deutepolemta adpdvelag.

[ URZADZENIE
GDY GRASZ PO RAZ PIERWSZY: |
Wymier baterie stuzace do prezentacji

na baterie alkaliczne. Uzyj Srubokreta |
krzyzakowego (brak w zestawie).

- Naciénij @, aby WEACZYC. |
+ Po whaczeniu nacisnij @B, by
wyregulowa¢ GEOSNOSC (gtosno,
srednio, cicho, wyciszenie). |
- Nacisnij i przytrzymaj @B, by zobaczy¢
NAJLEPSZY WYNIK.

- Urzadzenie wytacza sie po 15 sekundach |
braku aktywnosci.

AZ EGYSEG

AZELSO JATEKNAL: Cseréld kia
probaelemeket alkali elemekre. Hasznalj
Phillips/csillagfejii csavarhdzét (nincs a
csomagban).

- Nyomd meg a @ gombot a
BEKAPCSOLASHOZ.

- Bekapcsolt dllapotban a @B gombbal
lehet bedllitani a HANGEROT (hangos,
kozepes, csendes, néma).

« A REKORD megtekintéséhez tartsd
nyomvaa gombot.

+ Azegység 15 masodperc tétlenség utdn
kikapcsol.

UNITE OYUNU

iLK KEZ OYNARKEN: Uriinle birlikte

gelen demo pilleri alkalin pillerle degistirin.

Yildiz tornavida kullanin (dahil degildir).

« Agmak igin DUGMESINE BASIN.

« Agik oldugunda SES SEVIYESINi (yiiksek,
orta, diigiik, sessiz) ayarlamak iin
diigmesine basin.

- ENYUKSEK PUANI gormek icin
diigmesine basili tutun.

- Unite, 15 saniyelik hareketsizligin ardindan
kapanir.

| HERNi JEDNOTKA

PRVNI HRA: Baterie pro demo rezim

nahradte alkalickymi. PouZijte kfizovy

| Sroubovék nebo Sroubovak s kfizovou hlavou

(neni soucasti baleni).

- ZAPNUTI provedte stisknutim

| tlatitka @B.

« Nastaveni HLASITOSTI (vysokd, stfedni,

| nizkd, ztlumeni) Ize provést u zapnuté
jednotky stisknutim tlacitka @EB.

« Podrzenim stisknutého tlacitka

| uvidite NEJVYSSI SKORE.

«Po 15 sekundach necinnosti se herni

| jednotka vypne.

JEDNOTKA

PRI PRVOM PREHRAVANI: Pomocou
skrutkovaca s krizovou hlavou Phillips (nie
je sticastou balenia) vymeiite demonstracné
batérie za alkalické batérie.

« ZAPNITE stlacenim @B.

- Po zapnuti stlacte anastavte
HLASITOST (hlasno, stredne, ticho,
stimit).

+ Stlacenim a podrzanim tlatidla si
pozrite tabulku VYSOKE SKORE.

- Zariadenie sa vypne po 15 sekundéch
necinnosti.

UNITATEA

PRIMA DATA CAND JOCI: inlocuieste

bateriile demonstrative cu baterii alcaline.

Foloseste o surubelnita Phillips (nu este

inclusa).

- Apasd pentrua PORNIJOCUL.

«Intimp ce este pornit, apasa pentru
aregla VOLUMUL (tare, mediu, silentios,
sunet oprit).

- Apasd lung pentru a vedea CEL MAI
BUN PUNCTAJ.

« Unitatea se opreste dupa 15 secunde de
inactivitate.

YCTPOICTBO

NEPEJ NEPBOW UTPOM nomensiire
JeMOHCTPaLMOHHble 6aTapeiikin Ha
LeNoyHble C NOMOLLbI0 KpecToobpasHoii
0TBEPTKI (B KOMMANEKT He BXOANT).

« [Inq Bknoyenna Haxmute HA @D.

« [Ina perynuposku FPOMKOCTH (rpomko,
CpefiHe, TUX0, 63 3ByKa) HaXMUTE Ha
BK/IH0YeHHOM ycTpoiicTe KHonky @D,

- Haxmute n yepxusaiite @B, utobbl
nocmotpetb PEKOPJL.

« YCTPOICTBO BbIKNIOYALTCA Yepe3
15 cekyHp be3pelicTBuA.

3. Hpovada Ba mpoobéoel éva o xpwpa
otnv akohouBia. EmavaldBete tv
akoouBia yia va mpoaTeei éva akopn

sekwencji. Powtorz nowa sekwencje, by
dodac jeszcze jeden kolor itd. |

4. Jeslinie uda Ci sie poprawnie powtérzy¢

azismét eqy jabb szinnel fog béviilni,
ésigy tovabb.
4. Ha nem sikeriilt megismételned a

tekrarlayin.

4. Bir siray1 basariyla tamamlayamazsaniz
linite bir hata sesi verecek ve puaninizi

pridanou dalsi barvu a tak dale.
| 4. Kdyz sekvenci ispé3né nedokoncite,
jednotka zahraje tén netispéchu a zobrazi

ziskate dalsiu pridand farbu a tak dalej.

4. Ked'postupnost vykondte nedspesne,
zariadenie prehré zvuk zlyhania a zobrazi

\ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ v \ v \ v \ v
A T zagawa ) AJATEK owava @l HRAJ PREHRAT moouLoEsocll WP
1. NMatjotetompdovo ~ ~! 1. Naci$nij migajace < 1.Nyomd megavillogé <! 1.Baslamakicinyanp <! 1. Hru spustite stisknutim ~_| 1. Spustite stlacenim N 1. Apasa pe luminaverde <! 1. [Inq Havana Haxxmute <!
QWTAKI IOV ' zielone $wiatto, by ~ — | z6ld gombot az 7 sonen yesil isiga basin. — | blikajiciho zeleného  — blikajtcej zelenej ' intermitentd pentrua — Ha MUraloLLyto -
avaBooBrvel yia va ) rozpoczac. inditdshoz. mon 2. Bir renk yanip man svétla. auman kontrolky. Buman incepe. uman 3€N1EHYH0 KHOMKY. wman
Eexwnoete. 2. Jeden z koloréw 2. Felvillan az egyik szin. sonecektir. Sirayi 2. Zacne blikat barva. Tu 2. Blikat bude farba. \ 2.0 culoare va clipi. 2. 0avH u3 ugeToB
2. 0a avaBooProet éva zamiga. Nacisnij ten | Nyomd meg ezt a szinta tekrarlamak icin bu | barvu stisknéte, aby se Stlacte tuto farbua Apasa pe culoarea HauHeT Murarb.
Xpwpa. Matiote autd kolor, by powtdrzyc sorozat megismétléséhez. renge basin. sekvence opakovala. postupnost zopakuijte. respectiva pentru a repeta HaxmuTe Ha 370T LBeT,
10 Xpipa yia va enavahdBete T sekwende. 3. Azegység hozzdad egy Gjabb szinta 3. Unite, siraya bagka bir renk ekleyecektir. 3. Herni jednotka pfida do sekvence dal3i 3. Zariadenie prida do postupnosti dal3iu secventa. 4TOGbI NOBTOPUTL N0CNE0BATENLHOCTD.
akohouia. 3. Urzadzenie doda kolejny kolor do | sorozathoz. Ismételd meg a sorozatot, és Eklenen baska bir rengi almak icin siray1 | barvu. Opakujte sekvenci, abyste dostali farbu. Opakovanim tejto postupnosti 3. Unitatea va adduga o altd culoare la 3. YcTpoiicTBo fo6aBuT B

secventd. Repetd secventa pentru a
adduga o altd culoare si asa mai departe.

4. Dacd nu reusesti sa termini o secventd cu

NOCNeA0BATENbHOCTD €LLe OANH LiBET.
loBTOpUTE €€, uT06bl 406aBUTH eLLe
OV LBETUT. [I.

OMokAipwaoe Tnv Mo peydAn akohouBia yia
va Adpeic T véa vyndtepn Babpodoyia!
\

IHMEIQZH: Av n povada dev Aertoupyei
0wOTd, GOKIPAOTE VA QVTIKATAOTHOETE TIG
pmatapie i va matioeTe 1o KOUPT ENavagopag
070 THiow pépog (av yperdleTal, xpnotpomotote
évav ouvdetnpa). Hugnhotepn Babpodoyia

Ba xabei dtav avtikaBioTdte TIq pratapieg Ti
umatapieg i KAveTe Emavagopd.

WYGRANA

Powtdrz jak najdtuzsza sekwencje, by
uzyskac nowy rekord!

x J|

UWAGA: Jesli urzadzenie nie dziata

poprawnie, sprébuj wymienic baterie lub |
nacisna¢ przycisk resetowania z tytu (w razie
potrzeby uzyj spinacza do papieru). Wymiana
baterii lub zresetowanie spowoduje utrate |
najlepszego wyniku.

381x187mm Zsheets 4(25 2 parallel folds

E93835L00_SIMON_REFRES|

(foldedin half, then |n halfagam) not stapled |

Allits be uj rekordot a leghosszabb sorozat
megismétlésével!

\ v

MEGJEGYZES: Ha az egység nem miikdik
megfeleloen cseréld le az elemeket, vagy
nyomd meg (egy gemkapocs segitségével)
a hatoldalon taldlhatd visszadllitds gombot.
Az elemcsere és a visszadllitds esetén a
rekord torl6dik.

FOLD 2

Yeni en yiiksek puani kazanmak igin en
uzun siray tamamlayin!

NOT: Unite diizgiin sekilde calismiyorsa pilleri
dedistirmeyi veya arka taraftaki sifirlama
butonuna basmayi deneyin (gerekirse bir atag
kullanin). Pilleri degistirdiginizde veya iiniteyi
sifirladiginizda en yiiksek puan silinir.

Sheet 2 BACK

| Dokoncete nejdel3i sekvenci a ziskate nové
nejvys3si skore!

Ak chcete ziskat nové vysokeé skore,
dokoncite najdlhsiu postupnost!

. J

XP@Ha, Kat 00w KaBe€Ag. sekwencji, urzadzenie odtworzy dzwiek sorozatot, az egység egy hibajelzo gosterecektir. vae skore. vase skore. succes, unitatea va genera un sunet de 4, ECi BaM He YAaCTCA YCNELHo
4.'0tav dev ohokAnpaveTe pia akohouBia przegranej i wyswietli wynik. | hangot szélaltat meg, és megjelenitia | eroare siva afisa punctajul. 3aBepLUNTb NOCNES0BATENbHOCTD,
J€ emtuyia, n povada Ba avamapdyet pontszamodat. Pa3/acTCA CUrHan Heyaaum
évav fixo amotuyiac kai Ba mpopdhet tn 0T06pa3NTCA CYer.
Babyooyia oag. | |
\ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ 7
BAOMOAOTHIH wyNIK | PONTSZERZES PUANLAMA | BoDOVANi SKORE] PUNCTAJUL MOJICHET 04KOB
OTAN AEITE EXETE KEPAIXZEI GDYZOBACZYSZ  OTRZYMASZ HAEZT LATOD ENNYI PONTOT SUNLARI SKORUNUZ KDYZ VIDITE ZiSKALI JSTE KED UVIDITE ZAROBILISTE DACA Al (ﬂsTIGAT ECIN Bbl NOAYYUNU
ONeg Ti¢ Auyvieg va Migajace wszystkie | ' o KAPTAL GORDUGUNUZDE | Vsechna svétla blikaji 10 bodi Vsetky kontrolky Toate luminile clipesc 10 puncte MuraioT Bce iseta 10 0uKoB
avaBooBrvouy 10 BaBpovg Swiatta 10 punktow Minden fényvillog 10 pont Tim igiklann yanip Bliké zelenésvétlo  1bod blikaju 10 bodov Lumina verde clipeste 1 punct MuraeT 3enteHbiii ugeT 10uKo
T mpdown Auyvia , Migajace wiatto Azold fény villog 1pont sonmesi 10 puan Bliké zelend kontrolka 1bod
| va avaBoaprvel 1Babpd ) Lnelone 1 punkt ) | \ J Yesil is1gin yanip | \ J \ J \ J \ J
z sonmesi 1puan 7 7
NIKHTHE GYOZELEM [N P J VYHRA VYHRA VICTORIE NMOBEJA

Finalizeazd cea mai lungd secventd pentru
aobtine un nou record!

. J

Yr06bl NOCTaBUTb HOBbIN PEKOPA,
BbINONHUTE CAMYI0 ANIMHHY0
nocnefoBaTeNbHOCTb!

\

7

\ 7
| POZNAMKA: Pokud jednotka nefunguje
spravné, zkuste vyménit baterie nebo na zadni
strané zatlacte na tlacitko obnoveni (v pripadé
potreby pouZijte kancelatskou sponku). Po
vymene baterii nebo obnoveni bude informace
| 0 nejvyssim skore ztracena.

FOLD 1

POZNAMKA: Ak zariadenie nefunguje
spravne, skiiste vymenit batérie alebo stlacte
tlacidlo resetovania na zadnej strane (ak je
to potrebné, pouzite kanceldrsku sponu).

Po vymene batérii alebo resetovani sa strati
vysokeé skére.

NOTA: daci unitatea nu functioneazd corect,
incearcd sd inlocuiesti bateriile sau sa apesi
butonul de resetare din spate (foloseste o
agrafd dacd este necesar). Cel mai bun punctaj
va fi pierdut cand inlocuiesti bateriile sau cand
resetezi.

MPUMEYAHME. Ecnu ycTpoiicTBo paboTaet
HenpasuabHo, nonpobyiite 3ameHnTh
baTapeiiku U1 HaxaTb C3aZ1 Ha KHOMKY
cbpoca (npu Heo6X0AMMOCTY BOCMONB3YiiTECH
cKpenkoii). Mpyu 3ameHe 6aTapeek unn copoce
YCTpoiicTBa byaeT yaaneH pekopa.

7/26119 3:47 PM



LEN: | (L): @ TIKSLAS: [l D CIL): p @ 3ABJAHHA. EESMARK Il (v MERKIS 1 Sgll
[nepaii, 3anomu, nostopu! gledajte, pamtite i ponovite! stebéti, jsiminti, pakartoti! Glej, zapomni si, ponovil [JuBiTbCA, 3anam’aToByiiTe i noBTOptoiiTe! Vaata, jata meelde, korda! Skaties, iegaumé, atkarto! 955 ,)§_359 18ly
\ . \ . \ . \ . . \ » \ .

MOAYNbT

KOTATO UTPAETE 3A MbPBU MbT:

3ameHeTe JeMOHCTPALNOHHITE BaTepun ¢

ankanHu. 13non3gaiite oteptka Ouaunc /

KpbCTaTa 0TBEpTKa (He e BKAioyeHa).

- Hatucnere @ 3a ON/BKII.

« llokato e BknioueH, HatucHete @D, 3a 1a
Harnacure VOLUME/CU/IA HA 3BYKA
(cunHo, HopmanHo, Tuxo, 63 3BYK).

« Hatucuete n 3anpbxre @B, 33 fa

IGRACKA

PRILIKOM PRVOG IGRANJA:
Zamijenite demonstracijske baterije
alkalnim baterijama. Upotrijebite odvijac s
kriznom glavom (nije priloZen).

- Pritisnite @S za UKLJUCIVANJE.

- Dok je igracka ukljucena, pritisnite @SB
kako biste prilagodili GLASNOCU (glasno,
umjereno, tiho, bez zvuka).

« Pritisnite i zadrZite pritisnutim kako

RENGINYS

ZAIDZIANT PIRMA KARTA:
demonstracinius maitinimo elementus
pakeiskite Sarminiais maitinimo elementais.
Naudokite kryZminj atsuktuva (nepridétas).
« Paspauskite @B, kad JJUNGTUMETE.

- Kai jrenginys jjungtas, spauskite @, kad
sureguliuotuméte GARSUMA (garsiai,
vidutiniskai, tyliai, nutildyti).

- Paspauskite ir palaikykite @B,

ENOTA

0B PRVEM IGRANJU: Demo baterije

zamenjaj z alkalnimi baterijami. Uporabi

krizni izvijac (ni prilozen).

« Pritisni @B za VKLOP.

- Ko je enota vklopljena, pritisni z7a
nastavitev GLASNOSTI (glasno, srednje
glasno, tiho, brez zvoka).

+ Pridrzi @B za ogled NAJBOLJSEGA
REZULTATA.

ITPOBMIA NPUCTPIN

MEPLIE BUKOPUCTAHHA TPU.
3amiHiTb NpobHi baTapeiiku Ha NYXKHi.
BukopuctoByiiTe xpecTonogioHy BUKpYTKY
(He BXOAUTD Y KoMANeKT).

- Hatucito kHonky @B, w06
YBIMKHYTHU npucrpiii.

« Konw irpoBuii npuctpiii BBIMKHeHo,
Hatuckaire kHonky @, 106
perynioBatin T'YYHICTb (ronocHo,
CepeHA ryUHiCTb, TUX0, 6€3 3BYKY).

\ w
ESIMEST KORDA MANGIMISEL.
Asendage néidispatareid leelispatareidega.
Kasutage ristpeaga kruvikeerajat (i kuulu
komplekti).
- SISSE liilitamiseks vajutage nuppu @B.
« Kui seade on sisse lilitatud, vajutage
HELITUGEVUSE reguleerimiseks (vali,

keskmine, vaikne, vaigistatud) nuppu
«©D.

PIRMS PIRMAS SPELES: aizvieto
demonstracijas nolka ieklautas baterijas
ar sarma baterijam. Izmanto Phillips
skrivgriezi / krustskravgriezi (nav ieklauts).
+Nospied @B, lai IESLEGTU.

- Kad ierice ir ieslégta, nospied @, lai
pielagotu SKALUMU (skali, vidéji skali,
klusi, izslégta skana).

- Turi nospiestu @M, lai skatitu sasniegto

Oyl Jacw tBye Jg‘ﬁ )l e
Oyl assiwly ool poyell
o/ ‘:mbs.“ 5 o pasiiul dgls

NESTIL o JFrRNIR

bos) @B basl Jusial ol
52 hugio aiye) Cigedll
(cwlo

[la noBTOpUTE NOCNE0BATENHOCTTA.

3. MozynT wwe 206aBY Apyr LBAT KbM
nocnefoBatenHoctTa. llopropete
nocnes0BaTeNHOCTTa, 3a Aa Ao6asuTe
OLLe e[IVIH LBAT, U T.H.

4. Korato He 3aBbpLunTe JajieHa
NoCNef0BaTeNHOCT yCMeLwHo, MOAY BT
LLie 3/5aje 3BYK 3 Heycnex I e

3. Igracka ce dodati novu boju u slijed.
Ponovite taj slijed da biste dodali novu
boju i tako dalje.

4. Kada pogrijesite u ponavljanju slijeda,
igracka se oglasava zvukom neuspjeha i
prikazuje vas rezultat.

3. Jrenginys prie sekos pridés dar vieng
spalva. Pakartokite Sia seka, kad buty
pridéta dar viena spalvairt. t.

4, Jei sekos sekmingai nepakartosite, i$
jrenginio pasigirs nesékmés garsas ir bus
parodytas jisy rezultatas.

3. Enota doda $e eno barvo v zaporedje.
Ponovi zaporedje, da dodas Se eno barvo
in tako naprej.

4. Ko ti ne uspe uspesno dokoncati
zaporedja, se enota oglasi z zvokom
neuspeha in prikaze tvoj rezultat.

NOBTOPUTY NOCMILOBHICTb.

3. MpucTpii BoAACTb iLe 0AMH
Konip y nocnifoBHicTb. loBTOPITH
NOCNiZOBHICTY, W06 NpucTpili foAaB e
OVH Konlip i rpa TpuBana aani.

4. Konv Bam He BAACTbCA NPaBUIbHO
NOBTOPUTY NOCAIAOBHICTb, NPONYHAE
3BYKOBII CUTHaN KiHLA rput i npucTpiit
Bif06pa3uTb BaLl pe3ynbTart.

Korrake jarjestust, et lisada jargmine
varv ja nii edasi.

4. Kui te kogu jérjestust digesti ei korda,
esitab seade nurjumisheli ja nditab teie
punktiskoori.

suaute HIGH SCORE/MAKCUMAJIEH biste vidjeli NAJVISI REZULTAT. kad pamatytuméte DIDZIAUSIA - Enota se izklopi po 15 sekundah ! X . - TIPPSKOORI vaatmiseks vajutage ja REKORDU. 3 de jheadl o) e
PE3Y/ITAT. - Igracka se iskljucuje nakon 15 sekundi REZULTATA. nedejavnosti. . HaT6V‘(”'6"> Ta YTPPE%‘:,TE konky @B, hoidke all nuppu @EB. « lerice izslédzas péc 15 sekundém Adlel dowd)
« MogynT ce u3kniouBa cnes 15 cekyHan neaktivnosti. i irendi 105 nobaumuTh . « Kui seadet 15 sekundit ei kasutata, liilitub bezdarbiba. . ) o
Ge3pelicTaue. Jei jrenginys bus neaktyvus, po 15 + [IpuCTpiil BAMUKAETLCA, AKLLO He see valja. 4015 s Jesdl o2 °{‘>9J‘ 2990 ¢
sekundZiy jis issijungs. Llaall ’
BUKOPUCTOBYETLCA MPOTATOM 15 CeKyHA. . A O
\ 7 \ 7 \ 7 \ 7 \ v \ v \ v \ v
AT\ AT kwpzmst B crall A MANGIMINE] SPELES GAITA
1. Hatucere murawara  ~! 1. Pritisnite bljeskajuce ! 1. Norédami pradéti, N 1. Za zacetek pritisni N 1. Wo6 novatw rpy, N 1. Alustamiseks vajutage ~_| 1. Lai saktu spéli, N sqall de basl 1 N |
3eeHa (BETINHA, 38 — zeleno svjetlo za - paspauskite mirksincia — utripajoco zeleno ' HaTUCHITb Ha 3eNeHuit ' vilkuvatrohelist tuld. — nospied zalo mirgojoso — o) Saslgll r-a;m -
[a 3an0uHeTe. s pocetakigre. Zalig lempute. e lucko. = CeKTOp, Lo 6MmaE. e 2. Varv vilgub. Jirjestuse E— segmentu. E— L E—
2. Hakolii uBAT Wwe 2. Boja ce bljesnuti. 2. Ims mirkséti spalva. 2. Zatne utripati barva. \ 2. bnumHe oK i3 kordamiseks vajutage 2. Kads krasas segments -*’,] Y 69‘“ 2
3anoyHe 1a Mura. Pritisnite tu boju da Paspauskite ta spalva, Pritisni to barvo, da Konbopig. HatucHiTb seda varvi. iemirgosies. Nospied to! I h{“' -uﬂ'sb”
Hatucxere To3u 1BAT, 33 biste ponovili slijed. kad pakartotuméte seka. ponovis zaporedje. Lieii Konip, 11406 3. Seade lisab jarjestusse uue varvi. 3. lerice pievienos citu krasu, veidojot krasu asdaaidl 51,8 581

virkni. Atkarto virkni un turpini $adi.

4. Jaizpildisi virkni neprecizi, ierice
atskanos zaudéjuma skanu un paradis
tavu rezultatu.

151 Bl 8amg) i Cogu 13
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HOBIA Hail-BUCOK pe3ynTat!
\

3ABENTEXKA: Ako MogynsT He pabotu
npaBuNHo, Npo6BaiiTe Aa CMeHuTe baTepumTe
W A HaTUCHeTe BYTOHa 3a HynupaHe Ha rbpba
(v3non3Baiite Knamep, ako e HeobxoaMMo).
Korato cmeHATe 6aTepuwte unm Hynupare,
Hali-BUCOKMAT pe3ynTar e 6bAe u3ry6eH.

NAPOMENA: ako igracka ne radi ocekivano,
pokusajte zamijeniti baterije ili pritisnuti
gumb za ponovno postavljanje na pozadini
igracke (po potrebi upotrijebite spajalicu

za papir). Pri zamjeni baterije ili ponovnom
postavljanju igracke gubi se najvisi rezultat.

381x187mm 2 sheets, 4C2S, 2 parallel folds

E93835L00_SIMON_REFRESH_Ll.indd

(folded in half, thenin hahgagain), not stapled

PASTABA. Jei jrenginys neveikia tinkamai,
pabandykite pakeisti maitinimo elementus
arba jspausti galinéje puséje esantj atkarimo
mygtuka (jei reikia, naudokite svarzéle).
Pakeitus maitinimo elementus arba atkrus
geriausias rezultatas dings.

OPOMBA: e enota ne deluje pravilno,
poskusi zamenjati baterije ali pa pritisniti
gumb za ponastavitev na zadnji strani enote
(po potrebi uporabi sponko za papir). Ob
zamenjavi baterije ali ponastavitvi se najboljsi
rezultat izbrise.

Sheet 2 FRONT

MPUMITKA. fiKwo npucTpili He npauioe
HaNeXHUM YUHOM, CnpobyiiTe 3aMiHUTH
6atapeiikv a0 HaTUCHYTH KHOMKY CKMAAHHA
Ha 3B0POTHOMY 6oLi npucTpoto (3a noTpedun
CKOpUCTaiiTeCa CKpinKoto). Y pasi 3amitn
6atapeiiok abo ckinaaHHA BiOMOCTi Npo
peKopAHuii pe3ynbTat bye BTpayeHo.

MoKaxe BaLuMA peynTar.
\ 7 \ 7 \ \ 7 \ 7 \ 7 \ 7
PEYJITAT BODOVANJE (_____ BELEZENJE] PE3YILTAT I SKOOR] REZULTATA dniill
KOrATO BUAMTE  MEYEJUTE KADA VIDITE 0SVOJILI STE KAI MATOTE PELNETE REZULTATA PRIKAZ REZULTAT 11,0 BU BAYUTE BU3APOBUNH Kul OLETE SAANUD APREKINASANA  TU NOPELNDJI Cadb> A8 ;eSS Sy e
Beuukm cBeTMHM Svasvjetla bljeskaju 10 bodova Visos lemputés mirksi 10 tasky Utripajo vse luci 10 tock baumatotb yci ) Koik tuled vilguvad 10 punkti Jamirgo visas gaismas 10 punktus LET0 gl IS Les
murat 10 TouKM Zeleno svjetlo bljeska  1hod Mirksi zalia lemputé  1taska Utripa zelena lu¢ 1tocka Konbopu 10 6anis Rohelin tulivilgub 1 punkti Mirgo zala gaisma 1 punktu Sl il V] s b -
3eneHara (eeTnHa BAvMac 3enenuii 5a>lg a3l seally ases
 Mwra 170uKa ) \. J \ J \ J Konip 16an \. J \. J \. J
\ = =5 o
OBERA POBJEDA Vorr
" Osvojite najvedi broj bodova pogadanjem |veikite ilgiausia seka ir pasiekite nauja Nov najboljsi rezultat dobis, ce ti uspe - - - LUt Uue tippskoori saamiseks korrake digesti Precizi atkarto iespéjami garaku krasu Jgo 5 1 JLSL
3aBbpulere Haii-gbnrata najduljeg slijedal rekordg! ponoviti najdaljse zaporedje! BigTBOpiTb HaitA0BUIY NOCNILOBHICTS, 1106 pikimat jarjestust! virkni un sasniedz jaunu rekordu! Je .54_,»915[_; o
nocsie0BaTesIHOCT, 3a Aa NOCTUTHETE NOCTAaBUTU HOBUN peKopﬂ] R o
\ J \ J \ J s Z \ J \ J \ J

MARKUS. Kui seade ei tosta korralikult,
vahetage esmalt patareid vdi vajutage seadme
tagakiiljel asuvat Idhtestusnuppu (vajaduse
korral kasutage abivahendina kirjaklambrit).
Patareide vahetamisel ja seadme
Idhtestamisel tippskoor nullitakse.

PIEZIME: ja ierice nedarbojas pienacigi,
janomaina baterijas vai jaiespiez atiestates
poga ierices aizmuguré (ja vajadzigs, var
izmantot papira strémeli). Péc atiestates vai
bateriju mainas informacija par sasniegto
rekordu tiek dzésta.
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