Hatchimals Mystery Egg
PHASE 3: BABY

Kimmere dich um dein Hatchimal. Versorge und verwdhne es, nur so kann es "wachsen" und das néchste Stadium
erreichen.

1. FUTTERE es, indem du es NACH VORNE KIPPST. Du HORST es ESSEN.

FUTTERN: LILA

2. KUSCHLE mit ihm, indem du meinen KOPF STREICHELST. Du HORST es GURREN.

KUSCHELN: PINK

Seite 1 von 4



3. KIPPE es KOPFUBER und dann mit der RECHTEN SEITE NACH OBEN, um mit ihm
zu SPIELEN. Du HORST es JUBELN.

SPIELBEREIT: GEL

o

4. DRUCKE mehrmals auf den BAUCH. Du HORST es LACHEN.

KITZELN: GELB

5. STREICHLE seinen Kopf, um es zu TROSTEN. DRUCKE auf den Bauch, um es HUSTEN zu lassen. NEIGE
es, um es NIESEN zu lassen. Wenn es ihm besser geht, HORST du es SEUFZEN und seine Augen werden
GELB.
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KRANK: GRUN

)

6. TROSTE es, indem du den KOPF STREICHELST, oder mach ihm NOCH MEHR ANGST, indem du
KLATSCHST. Wenn es ihm besser geht, HORST du es SEUFZEN und die Augen werden GELB.

VERANGSTIGT: DUNKELBLAU

7. WARME es auf, indem du den KOPF STREICHELST oder auf den BAUCH DRUCKST. Wenn ihm wieder
warm ist, HORST du es SEUFZEN und die Augen werden GELB.
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KALT: HELLBLAU

.’ »

8. KLATSCHE, um den SCHLUCKAUF zu VERJAGEN. Wenn er verschwunden ist, HORST du es SEUFZEN
und die Augen werden GELB.

SCHLUCKAUF: ORANGE
Y
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